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Problem, ki ga ne homo res/// zgolj 
s potrpezijivostjo 



Informacijska tehnologija je izraz, ki ga v 
zadnjem casu uporabljajo za racunalnist- 
vo in mikroeiektroniko. To je sirsipojem kot 
obdeiava podatkov, ki jo poznamo zdaj, 
kar pa je zai pri nas manj znano. Pri nas 
recimo se zmeraj tipkamo. Neki sodeiavec 
mi je dejai: »Novo pogodbo sem pripravii v 
poi ure, moja tajnica pa je potrebovaia te- 
den dni za to, da jo je pripravila v 
cistopisu.« Tu se prepisuje, rise, spenja, 
iepi in kopira. isto deio bi iahko opraviia v 
enem dnevu, ce bi imeia primerne 
priprave. 

Se hujsi probiem je racunainisko vode- 
na proizvodnja. Zanimivje podatek, za ka- 
terega pa nisem cisto preprican, da je na- 
tancen. Gre za oceno, ki sem jo dobii iz 
neke evropske &udije, pripraviia pa jo je 
EGS. V Evropi vgradijo na prebivaica v 
enem ietu za 10 doiarjev mikroeiektronike, 
vAmerikiza 25 in na Japonskem za 30 do- 
iarjev. To povzroca v Evropi prepiah. Na- 
staia sta dva projekta, ki ju je treba omeniti, 
ker sta nastaia kot posiedica tega prepia- 
ha. Viscount Davignion, podpredsednik 
komisije EGS, je sei na Japonsko pogiedat 
peto generacijo racunainikov. Ko se je 
pred pribiizno dvema ietoma vrnii, je toiiko 
casa skiicevai sestanke, da se je rodii 
ESPRiT, kar pomeni Evropski Strateski 


Program za Raziskave v informacijski 
Tehnoiogiji. Tu gre za 750 miiijonov evrop- 
skih denarnih enot (1 EDE = 0,8°^ $), kijih 
bodo pad nabraii iz davkov EGS. Prav toii- 
ko pa naj bi prispevaia tudi industrija. Ne- 
davno sem dobii revijo EEZ informator — 
to je revija, ki jo izdaja ambasada EGS v 
Beogradu. V njej preberemo nasiov: 
»ESPRiT — trohica upanja za Evropo«. Ne 
domisijajo si torej, da bodo s projektom 
prekosiii Japonce in Amerikance, ampak 
se natancno zavedajo tezav. 

V Angiiji imajo podoben projekt ALVEY. 
imenovan je po sestavijaicu studije, ki je 
prikazaia, da je tak projekt potreben. Pri 
nasem premisijevanju pa moramo upo- 
stevati, da se nikjer v svetu mikroeiektroni- 
ka ni razviia sama zase. Tu govorim o mi- 
kroeiektroniki V sirsem pomenu, pri tern ne 
misiim same na izdeiavo cipov, ampak na 
uporabo mikroeiektronike. Nikjer se se ni 
zgodiio, da bi tovarna financiraia same 
sebe in se prestrukturiraia. Pogiejmo v 
Angiijo. Vsi vemo, da ima zdaj Angiija zeio 
konservativno viado, ki take rekoc razpro- 
daja vso drzavno industrijo, vse bi rada 
spremeniia v deiniske druzbe in se znebi- 
ia te odgovornosti, piacuje pa tovarno mi- 
kroeiektronike iMNOS, V katero je priteg- 
niia sposobne ijudi iz Amerike. Piacuje jo 


najmanj deset iet, rezuitati pa so se zaceii 
kazati seie sedaj. Thatcherjeva podpira 
tudi ALVEY projekt. 

Zakaj torej tak prepiah? Zakaj je infor- 
macijska tehnoiogija potrebna za prezi- 
vetje? Tu so tri podrocja: prvo podrocje so 
izdeiki. Kiasicni izdeiki, kakrsne poznamo 
mi, bodisi za siroko porabo aii za pokiicne 
naprave, ki imajo svoje ustaijene znacii- 
nosti. Najprej je izdeian idejni projekt za 
neki izdeiek, konstruktorji so to narisaii, 
potem so to izdeiaii. Ko pa je idejni nacrt 
sprejet, ni mogoce vec spremeniti znacii- 
nosti tega izdeika. Pravimo, da so to trdi 
izdeiki. Dandanes so izdeiki mnogo boij 
priiagodijivi, njihove iastnosti so vdeiane v 
programsko opremo, v »software«, ki je 
dei tega izdeika. Take izdeike imenujemo 
»mehke izdeike«. 

Drugi pomembni eiement proizvodnje je 
CAD-CAM — to pomeni racunainisko 
podprto nacrtovanje in racunainisko pod- 
prto izdeiovanje. Zamisei je preprosta. 
Nacrtovaiec uporabija veiiko bazo podat- 
kov na racunainiku, kjerima tako graficne, 
to je prostorske in tehnoioske prvine. Ni mu 
treba risati, ni se mu treba podskiopov iz- 
misijati, ampak iahko potegne iz skiadisca 
podatkov standardne eiemente, ki tudi 
tehnoiosko ustrezajo. Ti postopki za izde- 
iavo — izdeiek iahko napravimo brez 
nacrta — so racunainisko formaiizirani, 
prenesemo pa jih neposredno na proiz- 
vodne stroje. Nastane tako imenovana 
fieksibiina proizvodnja. So tovarne, ki de- 
iajo na ta nacin avtomobiie raziicnih tipov 
na isti iiniji. Vsi vemo, da ima zastava 750 
zadnji motorni pokrovse zmeraj priiagojen 
stirikotni tabiici, ki jo je itaiija ze pred dese- 
timi ieti opustiia in ima zdaj prav tako, ka- 
krsno imamo mi. To ni fieksibiina proizvod- 
nja. Tovarno je biio prej treba ustaviti zai 4 
dni aiiza mesec dni, da so to avtomatizira- 
no iinijo predeiaii, da so vse tiste 
mehanske prijemaice in izvajaice priiago- 
diii novim dimenzijam. Danes te funkcije 
niso vec trde, ampak mehke. Vcienjene so 

V programsko opremo, ki poganja iinijo. 
Zato imamo tako maioserijsko proizvod- 
njo, za ceno, ki jo je skoraj mogoce primer- 
jati s ceno za veiikoserijsko. 

in ne nazadnje organizacija! Ta zadeva 
je kar precej pomembna. Misiim, da nasi 
deiavci deiajo posteno in trdo. O tern ni 
dvoma. Vprasanje pa je, kako smo organi- 
zirani drugi, ki jim deio pripravijamo. Gre 
za podrocje, pri katerem ob bazi znanst- 
venih in tehnicnih podatkov, eiektronski 
posti, sistemu za obdeiavo besedii, iahko 
veiiko prihranimo. 

Te prvine dajejo dezeiam, ki se razvijajo 

V tako imenovano informacijsko druzbo, 
izredno prednost v organiziranosti, so 
mnogo boij produktivne in s tern tudi kon- 
kurencne na svetovnem trgu. 

Kot novost se pojavija deio na domu 
prek podatkovnih mrez. To pomeni, da se 
ciovek profesionaiec skoraj ne premakne 
od doma. S tern se spremenijo transportni 
tokovi in tudi potreba po organizaciji. Do- 

Nadaljevanje na 32. strani 
DR. TOMAZ KALIN 


BIT 3 





V tej stevilki 


Pred vami je malce spremenjena 
stevilka Bita, ki je nastala tudi na 
osnovi vasih predlogov. 
Predvsem opozarjamo na novo 
prilogo Zeleni Bit, kjer bomo 
objavljali razlicne programs za 
vase racunalnike; v tej stevilki 
vam predstavijamo nekaj 
programov za spectrume, v 
prihodnji stevilki pa bodo na 
vrsti program! za commodorje. 
Gotovo ste opazili tudi stiri 
»dopisnice«, ki naj bi olajsale 
stik med braid in urednistvom. Z 
njimi zelimo med drugim priti do 
cimvec mnenj ali predlogov za 
teme, ki naj bi jih obdelali v Bitu. 
Na zeijo nekaterih bralcev smo 
tudi podaijsali natecaj za 
najboijse programs z 
izobrazevaino vsebino; vsi tisti, 
ki menite, da bi se lahko vkljucUi 
V natecaj, imate se cas do 15. 
januarja 1985. Preberitesi 
navodila na 34. strani. 

Na straneh Bita boste tudi tokrat 
lahko prebrali nekaj »vrocih« 
tern, ki vsaka po svoje 
opozarjajo na mnogotere 
razseznosti racunalnistva in 
dileme, ki se ob tern pojavijajo. 
Na kratko: obvestite nas, ce so 
vam spremembe v casniku vsec, 
seveda pa se ne bomo jezili tudi 
nad vadmi pripombami. 
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informatizirane 
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upravijalsko-poslovnih 
in proizvodno-procesnih 
zmogijivosti 


Racunalniki danes in jutri 
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Nov generaci|ski konflikt 


stik z racunalnikom 
ali njegovo obviadovanje 






Tiskala: Tiskarna Ljubljana. 
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Novi izdelek IBM tio kmatu 
pokopal svojega C « 

predhodnika? I 


>posojeno mnenje 


Stari izgovori 
ne zalezejo vec 


Se eno 
raziskovanje 


Zakaj je med vodilnimi kadri 
fcasih se cutiti odkioniino 
italisce do racunalnikov? 


Novi mikroracunalnik IBM PC AT 
se V stevilnih podrobnostih ' 
razlikuje od »navadnega« PC ' 


raziskanega? 

Jutrisnji izobrazenci bodo 
verjetno prezrli nekatere 
ideje prejsnjih generacij 
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Vprasanja in odgovori 


Hardware 


Razumevanje 
ni le cloveska 
tezava 

Zdruzijivost racunalniske 
opreme je pomembna 
ob odiocitvi za nakup 


V lastni izvedbi 


Zakaj so predstavnice 
»slabsega« spola 
se odrinjene 
od racunalnistva? 


Zenske 
na pohodu 


Integrirana 
vezja krojijo 
prihodnost 


Po naravnih zakonih bi zenske 
na tern podrocju morale biti 
V prednosti, saj imajo boljse 
sposobnosti opazanja in pa vec 
potrpezijivosti 


Vozovnica za Indijo 
Koromandijo ali pa pot 
V izgube? 


^anjsa poraba, vecja 
mogljivost, brez skodijivih 
plivov za okolje 


Racunalnik 
pogosto ponuja 
remi . . . 


f torinskem Fiatu so s pomocjo 
acunalnikov ze izdeiali motor 
Fire 1000«, ki bo pri 5.000 obratih 
la minuto dosegei 45 KS, tezak 
la je le 69 kilogramov ... 


Igranje saha 

ali izgubijanje zivcev? 





RACUNALNIKI DANES IN JUTRI 


Povecevanje clovekovih 
upravijalsko-poslovnih 
in proizvodno-procesnih 
zmogijivosti 


KANOSmECI 




MFORNAnZIRANE 

DRWZBE 


Vsaka zdruzba, ce naj prezivi, 
se je prisiljena kibernetsko orga- 
nizirati, da lahko ugotavija stanja 
zase pomembnega zunanjega in 
notranjega okoija, jib sporoca 
svojim clenom in se nato ustrez- 
no odziva. Proces postane silo- 
vito zapleten v cloveski druzbi, 
kjer gre v korak z delitvijo dela 
tudi organizacijska zapletenost 
in pomnozenost zdruzevanja Iju- 
di. Obseg notranjega in zunanje- 
ga okoija si ljudje s svojo dejav- 
nostjo nenehno povecujemo. 
Zato postajajo informacije, kate- 
rih izvor in ucinek sta v spoznav- 
nem procesu, preko sporocanja, 
vse bolj zahtevna prvina uprav- 
Ijanja in proizvodnega dela. Zah- 
tevna V tern smislu, da se z njiho- 
vim pridobivanjem, prometom in 
rabo na le kot sestavino vsa- 
krsne dejavnosti, temvec kot z 
narascajocim obsegom poseb- 
nih dejavnosti, ukvarja vse vec 
ljudi, z vse bolj sofisticirano teh- 
nologijo in uporabljajo v te na- 
mene vse vec sredstev. Mnenje 
0 informacijski druzbi, korelatu 
postindustrijske dobe, ima svoj 
izvor V razlagah opisanega pro- 
cesa. Najbolj otipijivo ilustracijo 
najdemo v pohodu t. i. informacij- 
skih tehnologij, zlasti racunal- 
nistva, ki z avtomatizacijo raznih 
faz informacijskih procesov in 
celih informacijskih sistemov 
mnogokratno povecujejo clove- 
kove upravijalsko-poslovne in 
proizvodno-procesne zmogiji- 
vosti. 

V Jugoslaviji in Sloveniji sega- 
jo zacetki uvajanja informacijskih 
tehnologij, zlasti racunalnikov, 
dve desetletji in vec nazaj. Od 
takrat se je racunalnik ze udo- 
macil in se razsiril kot neobhod- 
na podpora predvsem informa- 


cijskih sistemov. Po podatkih 
Zveznega zavoda za statistiko je 
bilo leta 1983 v Jugoslaviji okoli 
1400 racunalnikov brez mikrora- 
cunalnikov. Z njimi je delalo 
okrog 4000 programerjev in vsaj 
se 20.000 drugih delavcev nepo- 
sredno. Ta teznja se v zadnjih 
letih pospeseno nadaljuje z vecjo 
viogo domacih ponudnikov stroj- 
ne in programske opreme in z 
narascanjem kadrovske uspo- 
sobljenosti zdruzenih delavcev 
za izdelovanje, prirejanje in upo- 
rabo programske opreme. Teh- 
nicno-ekonomske znacilnosti 
mikroracunalnikov pa tudi pri nas 
ze zahtevajo mnozicno racunal- 
nisko opismenjevanje. 

Ob dosezenem razvoju je na- 
pocil cas, da se postopno bolj 
zrelo lotevamo racunalnistva. 
Paste zavest o njegovem pome- 
nu za izboijsevanje upravijanja in 
proizvodnje, veca se znanje za 
oblikovanje, uvedbo in prilagaja- 
nje informacijskih sistemov, ni 
vec slepe vere v vsemogocnost 
teh naprav. Ceprav rahel zanos 
trenutnega opismenjevanja ces- 
to se spregleduje tezo vzpored- 
nih in dodatnih nalog informati- 
zacije, vendarle starta z jasnega 
spoznanja o nesprejemijivosti 
zaostajanja za razvitejsim sve- 
tom in ustvarja ugodnejso klimo 
ter pogoje za nadaijnje uveljav- 
Ijanje informacijskih tehnologij 
od mikroelektronike preko racu- 
nalnikov in telekomunikacij do 
programske opreme in sistem- 
skega nacina dela. 

Pri razvoju sedanjih zmoznosti 
informatizacije sta kljucni vpra- 
sanji: kaksno viogo morejo pri 
informatizaciji odigrati oziroma 
prevzeti delovni ljudje na raznih 
mestih druzbene delitve dela 


oziroma obstojece socio-profe- 
sionalne skupine, in kako je 
njihovo viogo mogoce na tern 
podrccju spreminjati, tako da bi 
dolgorocno lahko krepili svoj ce- 
lokupni polozaj subjektov kot de- 
javnih samotvorcev in se izognili 
polozaju subjektov kot pod- 
vrzencev. 

Predlagamo empiricni prijem. 
Izhajamo iz opisa racunalnika 
kot osrednje podporne prvine 
modernih informacijskih siste- 
mov. Bolj ko je razvita sistemska 
oprema, lazje je za uporabnika 
delo z racunalnikom. Vecino te 
opreme izdela in skupaj z napra- 
vami ponudi kar proizvajalec ra- 
cunalnikov. Uporabniske pro- 
grame pisejo vecinoma uporab- 
niki sami, oziroma specializirane 
firme, ponujajo pa jih ali vsaj so- 
delujejo pri njihovi izdelavi, raz- 
sirjanju in izmenjavi iz trznih raz- 
logov tudi proizvajalci racunalni- 
kov. 

Zato morajo slednji razpolaga- 
ti s posebnimi strokovnjaki — 
specialist! za sistemsko pro- 
gramsko opremo in za arhitektu- 
ro naprav ter izdelovanje sesta- 
vin, zlati procesnih in pomnilnis- 
kih mikrovezij. Uporabniki pa 
morajo razpolagati s programer- 
ji, z delavci, usposobljenimi za 
prakticno uporabljanje racunal- 
nikov pri lastnem delu, z nacrto- 
valci in izvajalci informacijskih 
sistemov ter z delavci, ki zmorejo 
sistemsko analizirati dejavnosti 
organizacij, ki zelijo svojo ucin- 
kovitost povecati z avtomatiza- 
cijo informacijskih procesov. 

Racunalnik je namrec (se 
vedno) draga investicija, zato 
uporabnik tezi k doseganju cim- 
boljsega razmerja med stroski 
uvedbe in delovanja racunalnis- 


ko podprtih informacijskih siste- 
mov ter izkupicki, ki nastanejo 
zaradi ucinka tako podprtih in- 
formacijskih procesov na ciljnih 
odsekih organizacije. Obicajno 
pri tern neposreden nakup racu- 
nalniske opreme predstavija 
manjsi del celotnih stroskov, 
vecji del pa sestoji iz organizacij- 
skih sprememb, kadrovskega 
preusposabljanje in dopolnjeva- 
nja, nenehne programske ak- 
tualizacije, povezovanja v 
omrezja, gradnje podatkovnih 
zbirk itd. Stroske in izkupicke 
najpogosteje merijo v ekonom- 
skih kategorijah, pomembno pa 
jih je merit! tudi v raznih drugih 
kategorijah, ki ljudem nazorneje 
prikazejo ucinke racunalnikov na 
ekonomsko tezje merijivih pod- 
rocjih. Med taksne spada, reci- 
mo, moznost drugacnega polo- 
zaja ljudi pri upravijanju in delu, 
moznost ukinjanja tezkega in ru- 
tinskega dela z uvajanjem mi- 
kroracunalnikov V proizvodno 
tehniko, bogatejse komunicira- 
nje s svetom znanja, z drugimi 
ljudmi itd. 

Ocitno je doseganje ugodnega 
»izplena« informacijskih tehno- 
logij zahteven posel. Zacne se 
pri vrednostni presoji ciljev, za- 
radi katerih se ljudje zdruzujejo v 
organizacije. Presoja ciljev je 
osrednjega pomena za oceno 
smotrnosti racunalniske podpore 
informacijskim in delovnim pro- 
cesom. Ti procesi so namrec le 
instrumentaini cilji za doseganje 
temeijnih smotrov ljudi. Presoja 
pomeni velik izziv informacijske- 
mu inzenirstvu, kadar terja obli- 
kovanje informacijskih sistemov, 
ki naj sicersnjo pomnozitev pro- 
duktivnosti informacijskih proce- 
sov postavijo »v sluzbo« dose- 
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ganja sestavijenih organizacij- 
skih ciljev, kot je npr. ekonomska 
uspesnost organizacije in ena- 
kopravnost ljudi itd. Prav nas 
druzbeni razvoj tu isce odgovo- 
rov, ki jih praviloma ni mogoce 
najti s preprostim presajanjem 
informacijskih obrazcev, organi- 
ziranih okrog sklopov v svetu 
prisotnih informacijskih tehnoio- 
gij. Omenjene temeijne presoje 
pomembno vplivajo na samo in- 
formacijsko inzenirsko deio. V 
fazi izvajanja predstavijajo nujen 
pogoj potrebne kombinacije 
znanj oziroma specialistov, med 
njimi so javnemu razumu se naj- 
boi] opredeljeni programerji, 
operaterji in sistemski inzenirji, in 
znanj drugih delovnih ljudi, ki v 
sisteme vlagajo podatke in uka- 
ze, iz njih prejemajo informacije 
in jim v tern smislu sistemi sluzijo 
pri deiu. Tu so se interesi ljudi, ki 
del svojega minulega dela na- 
menjajo za materialne pogoje 
takih sistemov in od njih pricaku- 
jejo dolocen prispevek k uresni- 
cevanju interesov. 

Interesna podiaga je bolj po- 
membna, kot obicajno misiimo, 
ne le zaradi preprostega dejstva, 
da morajo zdruzeni delavci odlo- 
cati 0 sredstvih za, recimo, racu- 
nainike in o prilagajanju dela in 
zivijenja njihovi rabi, temvec se 
veliko bolj zaradi moznosti, da z 
racunainiki okrepimo bodisi sa- 
moupravno spoznavno sposob- 
nost in moc ijudi ali pa povecamo 
upravijalsko manipulacijo z njimi. 
Izvirnega greha, kadar se zgodi 
druga moznost, seveda ni moc 
pripisati informacijski tehnologiji, 
ki pac more le ojacati ze prisotne 
znacilnosti razmerij med ljudmi, 
posredovane z upravijanjem in 
deiom. Vsaj pri nas — medtem 
ko V razvitem svetu vsezajema- 
jocih informacijskih sistemov ze 
vstajajo kriticni giasovi proti »po- 
iipom moderne informatike« ceio 
iz vrst »pionirjev informatike in 
svecenistva racunainistva«. Go- 
jitev informacijske tehnologije v 
podporo druzbenim razvojnim 
ciijem torej zadeva mnenja in 
odiocanje vseh subjektov, vsaj 
toiiko, kolikor navedene tehnolo- 
gije posegajo v upravijalske, de- 
lovne in druge zivijenjske proce- 
se in koiikor lahko vplivajo na 
usodo ljudi. Ce hocemo izkoristiti 
moznosti informacijskih tehnoio- 
gij V »pozitivni« smeri, pa mora- 
mo razpolagati z veliko znanja za 
njihovo vgraditev v uresniceva- 
nje demokraticnih ciijev ljudi ozi- 
roma organizacij. 

Vsekakor so podiaga za 
uspesno uvajanje in uporabo ra- 
cunalnikov v okvirih informacij- 


skih sistemov za upravijalsko 
odiocanje, poslovanje in nepo- 
sredno vodenje delovnih proce- 
sov primerno usposobljeni kad- 
ri. Nas najvecji problem ne izvira 
toiiko iz dejstva, da v informacij- 
skem inzenirstvu izvedenih kad- 
rov ni (povsod) zadosti. Najiaze 
jih opredeiimo z navedbo njiho- 
vih znanj; teorija informacijskih 
sistemov, informacijska tehno- 
logija, podatkovne zbirke, izdeio- 
vanje, uvajanje, izvajanje in 
vzdrzevanje sistemov, temeijna 
znanja iz programiranja, sistem- 
ske analize, projektne organiza- 
cije. Teza problema izhaja iz dej- 
stva, da najusodnejse pomanj- 
kljivosti informacijskih sistemov 
nastajajo v zasnovnih fazah, iz- 
kazujejo pa se kasneje z ne- 
ustrezno kakovostjo rezuitatov in 
z visokimi financnimi stroski si- 
stemov. Nastajajo torej v fazi, 
kjer po definiciji morajo odigrati 
kljucno viogo prav uporabniki, ki 
so pristojni izkazati svoje infor- 
macijske potrebe, pa zal obicaj- 
no ne razpolagajo z zadovoijivim 
informaticnim znanjem niti po- 
slovodne skupine med njimi. 

Osnovna resitev iezi v izpo- 
polnjevanju naslednje naloge: 
soianje, solanje in zopet soianje. 
Resitev terja cas, usmeritve in 
voijo. Lep primer takega obcega 
informacijskega solanja ponujajo 
recimo enotedenski tecaji elek- 
trofakultete v Ljubijani. Ti obse- 
gajo nasiednje teme: opredeiitev 
informacijskega inzeniringa, sta- 
nje informacijske tehnoiogije v 
svetu, nacini izgradnje racunai- 
nisko podprtih informacijskih si- 
stemov, obdeiava podatkov, 
organiziranje podatkov, podat- 
kovne entitete, katalogi, modeli, 
stratesko planiranje, informacij- 
ska analiza, dogodkovni diagra- 
mi, oblikovanje postopkov, ana- 
iiza rabe podatkov, zasnova po- 
datkovnih zbirk, porazdeijeni in- 
formacijski sistemi, sodelovanje 
uporabnikov itd. ter preizkusanje 
na prakticnih primerih. Podobno 
viogo odigravajo razna strokov- 
na, zlasti v resevanje uporabnis- 
kih problemov usmerjena po- 
svetovanja. Za primer navajamo 
le dve iz leta 1 984: posvetovanje 
0 viogi in naiogah posiovodnih 
delavcev pri gradnji informacij- 
skih sistemov v Radencih in 
dnevi informatike Vojvodine v 
Novem Sadu. 

Ideaino stanje, ko bi uporabni- 
ki — upravijaici ob vseh znanjih 
in profesionainih zmoznostih za 
opravijanje svojih del in opravil 
razpoiagali hkrati v zadostnem 
obsegu se z informaticarskimi 
znanji, da bi zmogli samostojno 


urejati racunalnisko podprte in- 
formacijske sisteme, ni realno 
izkazano stanje. Zaradi razvoja 
informatike in informacijskih teh- 
nologij, ob imperative tehnicne 
deiitve dela, niti ni logicno prica- 
kovati kaj vec od postopnega pri- 
biizevanja takemu stanju. Vedno 
vec ljudi bo sicer vedelo vedno 
vec o informatiki, toda razlicni 
ljudje se bodo nekoliko bolj po- 
globljeno usmerjali v razlicne od- 
seke in faze informacijskih pro- 
cesov in njihovega zajemanja v 
strogo urejene oblike in postop- 
ke informacijskih sistemov. Ven- 
der kaze ze sedanje realno 
stanje, ki je seveda edino mozno 
izhodisce, ocenjevati s treznim 
optimizmom. 

Utemeijitev izhaja iz dela in 
odgovornosti delovnih ljudi, zlas- 
ti vodilnih in strokovnih sluzb, za 
pripravijanje in izvajanje uprav- 
ijalsko odiocenih projektov raz- 
voja in delovanja od ozdov do 
federacije. Ravno suvereno ob- 
vladovanje organizacijsko raz- 
porejenih opravil in del, ki jih 
ljudje opravijamo po vseh mestih 
tehnicne deiitve dela, predstavija 
hkrati izhodisce, pogoj in smoter 
gradnje informacijskih sistemov. 
Predvsem tistih, ki so namenjeni 
podpiranju druzbeno najbolj po- 
membnih snopov dei, med ka- 
tera uvrscamo odiocanje in re- 
guliranje druzbene reprodukcije, 
proizvajanje in razporejanje re- 
produkcijskih tvorcev in ceiote 
sestavin ter pogojev druzbene 
inovacijske sposobnosti. Potre- 
bam informatizirane druzbe je 
zato mogoce streci tudi z manj- 
sim stevilom informacijskih inze- 
nirjev, programerjev in opera- 
terjev ter s sprotnim racunainis- 
kim opismenjevanjem uporabni- 
kov, ce hkrati izpoinjujemo naj- 
manj dva pogoja: prvi je komuni- 
kacijski in predpostavija voijo in 
pripravijenost za medsebojno 
kontaktiranje informaticarjev s 
pooblascenimi deiavci organiza- 
cij. Drugi pogoj pa terja, da po- 
oblasceni delavci zares obvla- 
dajo svoja osnovna opravila in so 
zanje druzbeno odgovorni! 

Razumijivo je, da morejo o 
uvajanju turisticnega informacij- 
skega sistema, ki zajema ponud- 
bo, zasedenost zmogijivosti, 
pretoke turistov in blaga za njiho- 
ve potrebe, prometna stanja, de- 
narne izkupicke itd., najboije od- 
locati turisticni deiavci. Ob dom- 
nevi, da sicer hocejo vec iztrziti, 
toda V zameno za ponudbo, s 
katero bodo tudi turisti boij zado- 
voljni. Nenavadno bi bilo prica- 
kovati, da bi kdo mimo zdrav- 
stvenih deiavcev bil bolj pristojen 


zares vedeti, kako naj jim pri 
skrbi za zdravje ljudi najboije ko- 
risti zdravstveni informacijski si- 
stem. Seveda, ce hkrati racuna- 
jo, da so za svoje zdravje se naj- 
boij zainteresirani ijudje sami in 
da morajo to dejstvo vzeti v 
zakup snovalci zdravstvenega 
informacijskega sistema. Odvec 
je pripominjati, da so poslovni in- 
formacijski sistemi nuja samo- 
upravnih, posiovodnih in stro- 
kovnih organov ozdov, kajpak 
zato, da iahko delovni ijudje 
opravijajo gospodarske dejav- 
nosti za vecji dohodek zaposie- 
nih in skupnosti, in take nadaije. 

Zato gre iskati temeij druzbene 
informacijske zmoznosti pred- 
vsem V ustvarjanju in sproscanju 
moznosti delovnih ljudi, da sa- 
moupravno urejajo skupne de- 
lovne in zivijenjske, zlasti razvoj- 
ne pogoje in dejanja, od koder 
izvira in na osnovi cesar deiuje 
motivacija za krepitev strokovnih 
znanj in zagotavijanje material- 
nih sredstev za potrebe racunal- 
niskega podpiranja upravijalskih 
in proizvodnih procesov. Druz- 
beno informacijsko zmoznost 
predstavija matrica s stevilnimi 
vrsticami in koionami. Njena 
okenca so razlicno izpoinjena, 
mnogo je skoraj praznih, zato je 
pomemben prispevek k povece- 
vanju druzbene informacijske 
zmoznosti ze tudi vsako posa- 
micno dejanje, od iger z mikrora- 
cunalnikom pa do sirokih druz- 
benih akcij, katerih cilj je poveca- 
nje druzbenih razvojnih sposob- 
nosti. 

CIRIL BASKOVIC 
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Pri slovenjenju ne damo dovolj nase 
ali pa smo premalo odiocni 

Domatebesede 

Jezameblala 

anglostovieniMSina 


Vsak jezik ima poleg based, ki jih 
uporabljamo za prakticno sporazu- 
mevanje o stvareh in zadevah vsak- 
danjega zivijenja, tudi ve£ ali manj t. i. 
strokovnih izrazov ali — kratko — iz- 
razja (terminologije). Torej poleg 
based kot sem/si/je. . . ali in, na, clo- 
vek, hi§a, kupiti, podasi ltd. tudi be- 
sede kot glagol, zracna pentlja, kle- 
kljanje, jedkanica, dvotiren, smemi 
kazalec, artilerija, bit', bif ipd. (Poleg 
tega poznamo se slengovske in zar- 
gonske izraze, kakor sta npr. pogmiti 
(= pasti) ali zmigavec (= smerni ka- 
zalec). Nestrokovne besede pozna 
take rekoc vsakdo, ki govori dolocen 
jezik, V na§em primeru slovenski 
(govori seveda od dolocene dobe 
naprej), strokovne pa pozna le tisti, ki 
se za predmetnost dolocene stroke 
posebe] zanima oz. take ali drugace 
prihaja z njo v stik. Take besedo 
giagoi spoznajo ze vsi u6enci osnov- 
ne sole, pomeni pa jim besede (in 
oblike) kot deiati, deiat, deiai, deian 
— delam, deiaj ipd. Izraz zracna 
pentija ali kiekljanje natancno locijo 
predvsem zenske, ki pletejo (npr. jo- 
pice) ali »izdelujejo cipke iz sukanca, 
navitega na kleklje, tj. na majhne 
lesene tuljave za rocno delanje cipk.« 
Kaj \e jedkanica, najbolje vedo slikarji 
in vsi tisti, ki jim pri izdelavi te vrste 
silk pomagajo ali jih prodajajo ali v 
galerijah hranijo, medtem ko so 
besedo dvotiren najprej poznali ze- 
leznicarji, smerni kazaiec pa izdelo- 
valci avtomobilov; artiierija je po- 
mensko najbolj dolocna vojakom 
enega rodu, vanjo neposveceni jo 
zamenjujemo kar s topnicarstvom; 
bit je posebna beseda bodisi filozo- 
fom (»kar opredeljuje kaj, da je«) bo- 
disi sporocanjeslovcu (»najmanjsi, 
nedeijivi del obvestila v dvojnicnem 
sestavu«). ltd. 

• PREKRIVANJE 
STROKOVNE IN 
VSAKDANJE 
RARE 

2e iz nasih primerov vidimo, da se 
strokovne izrazje (v nadaijnjem nam 


bo to, kot nakazano, kar i z r a z j e ) v 
svoji glasovni ali pisni podobi deloma 
prekriva s prakticnosporazumeval- 
nim besedjem. Take je npr.ze bese- 
da ciovek naravoslovcem tudi stro- 
kovni izraz za vrsto bitja, ki ima naj- 
blizjega sorodnika v zivali. Tudi be- 
seda hisa je gradbeniku strokovni iz- 
raz, zlasti s prilastkom (npr. panon- 
ska/alpska hi§a); trgovcem in druz- 
boslovcem je strokovni izraz tudi gla- 
gol kupiti ali zamenjati. 

Na splosno lahko recemo, da 
prakticnosporazumevalne besede 
nenehno dobivajo strokovne pome- 
ne, strokovne besede pa tudi prak- 
ticnosporazumevalne. Lep primer za 
nasprotje med prakticnosporazume- 
valno (ali vsakdanjo) in strokovne 
rabo je beseda baterija. V vsakdanu 
nam pomeni svetiini pripomocek, t. i. 
»elektricno zepno svetilko« (prim. Po 
kamniti poti si je svetil z baterijo), 
strokovne pa je to ali »osnovna vo- 
jaCka enota v topnistvu«, ali »zapo- 
redno ali vzporedno vezani akumu- 
latorski ali galvanski clen«, ali »vec 
naprav skupaj, ki tvorijo funkcionaino 
celoto«. 

• LEPAIMENA 
TUDI Z A 
NEPREVED- 
UIVO 

Navadno besedje in (strokovne) 
izrazje se torej v veliki meri stikata, in 
sicer prekrivno: stvari, s katerimi se 
najprej ukvarjajo (in jih torej tudi poi- 
menujejo) strokovnjaki, prehajajo v 
vsakdanje zivijenje v obliki izdelkov in 
naprav, z njimi pa seveda tudi njihova 
imena. Spomnimo se npr. izrazov kot 
avto, radio, najlon, kombajn in ne 
vem katerih se. Strokovne izraze 
»delajo« tisti, ki iznajdevajo nove 
stvari ali pojme, ali ko ze na odkritem 
odkrivajo se neopazeno. Kdor je 
tehniCno najbolj ustvarjalen, daje 
novoodkritim stvarem najveC imen, 
kdor tehnicno ni nic ustvarjalen, ta 
imena prerad le prevzema od drugih 
— tako ali drugace seveda. 

Lep primer za to nam je ze Trubar. 


Tarnal je ob obilici latinskih strokov- 
nih izrazov z verskega, zlasti pa 
bogoslovnega podrocja, ki jim ni 
nahajal slovenskih ustreznic. Pa so 
se vendar pocasi nasla imena za vse 
tisto, kar se je Trubarju v dolocenem 
trenutku zdelo nepredvidijivo. Eno 
prvih 'izrazij poleg versko-bogoslov- 
nega je tudi jezikoslovno. Z njim se je 
prav tako srecal tudi ze Trubar, ko je 
npr. govoril o stimovcih ali o debeiem 
izgovoru crke / v nekaterih primerih: 
danes prvo imenujemo samoglasnik 
(nemski mortem §tim-{a) smo zame- 
njali s slovenskim glas-), debeii i pa 
nam je kar se ostal vsaj kot zargonski 
(ali poljudni) izraz. — 2e bolj izveden 
V receh izrazja je bil Krelj, ko je npr. 
pisal, da moramo »gledati, da se 
latinski puhstabi namesto nasih 
starih slovanskih (Krelj pravi kar 
slovenskih), koliker je mogoce v glihi 
moci postavijo, inu ta ortographia 
derii, katero nasiga jezika idioma inu 
natura potrebuje, nekar kakor hoce 
vsaki V svoji vasi ali mestu imeti«. 
Navedimo vsaj se njegov stavek, naj 
se ciovek »crkom ne pusti irati«, tj. naj 
se ne damo motiti s strani crk. 

Kakor vsi vemo, je razvoj takega 
izrazja nato Cel v smeri k slovensko- 
slovanskemu, tako da smo namesto 
puhstabov uveljavili ze tedaj obsto- 
jeci izraz crke, pa tudi grsko-rimsko 
ortographio smo bodisi podomaCili v 
ortografijo ali pa poslovanili v pravo- 
pis; namesto besede idioma pa 
rabimo tudi opis »posebnost govora« 
ali pa jo zamenjujemo kar z »govor« 
(prim. SP 1962), namesto natura 
seveda pravimo narava (kakor tudi 
namesto pozneje prevzete prvotno 
ruske prirode). Posebna znacilnost 
naCega izrazja je, da smo nemske 
izraze skoraj v celoti zavrgli (ostali so 
nam le kot zargonizmi ali citati, kakor 
npr. iajtmotiv/ Leitmotiv, rajh, ipd. 
poleg ze omenjenega). 

• TUJIlZRAZI 
NAMESTO 
IZVIRNEMISLI 

Tudi latinsko-grCke izraze slove- 


nimo bodisi tako, da jih pisno (in 
izgovorno podomacimo) ali pa jih 
skusamo nadomestiti tudi v pomen- 
skih delih (prim, ze obravnavana 
ortografija oz. pravopis). Kadar 
imamo na razpolago domaci izraz, 
iz latinscine prevzetega v jeziko- 
slovju uporabljamo le za t.i. »med- 
narodno« identifikacijo, sicer pa take 
izraze rabimo le, 6e zanje nimamo 
domacih (seveda domace se zmeraj 
lahko tudi delamo). S tujim izrazjem 
se sedaj v glavnem »dicijo« starejsi 
strokovni pisci, kar so ga pac bolj 
vajeni, sicer pa predvsem taki pisci, ki 
se postavijajo bolj s tujim izrazjem 
kakor z izvirno mislijo in lastnim 
odkritjem. Taki potem govorijo o 
vokaiih, konzonantizmu, verbainih 
sintagmah ipd., namesto da bi o 
samogiasnikih, sogiasnikih ali gla- 
golskih zvezah res kaj novega pove- 
dali ali novo povedali bolj po Sloven- 
sko. 

Sam se tudi v strogo znanstvenih 
besedilih, torej ne le v poljudnoznan- 
stvenih ali celo nizjih ucbeniskih, 
trudim rabiti domace slovenske (ali 
poslovenjene slovanske) strokovne 
izraze. S tern na eni strani lajsam ra- 
zumevanje tudi nestrokovnjaku (ali 
strokovnjaku nizje stopnje), hkrati pa 
prispevam k veCji enotnosti ter sa- 
mobitnosti nasega slovenskega je- 
zika, saj bi se sicer utopili v poplavi 
tujega izrazja. Stanski ucinek takega, 
razumijivejsega izrazja je tudi ta, da 
opozarja na sumijivo vrednost bese- 
dil, prepojenih z »mednarodnim« iz- 
razjem, ob katerem se naslovnikova 
(tj. braiceva ali poslusalceva) energi- 
ja V veliki meri trosi za prevajanje po- 
sameznih izrazov v ustrezno poj- 
movnost, zmanjkuje pa mu nato 
energije za pojmovanje sovisnosti in 
torej obvestilnosti po tuje pojmovanih 
pojmov in stvari. 

• vkolikSni 

MERI BOMO 
SLOVENILI? 

Na splosno je sicer danes pac 
prevladalo mnenje, da morajo stroke 
pri svojem izrazju gledati tudi na 
njegovo slovenskost, ne le na 
njegovo pojmovno izciscenost in 
neprekrivno dolocenost enega izraza 
z drugim. To slovenskost izrazja 
dosegamo na razlicne naCine: a) s 
podomaCenjem glasovne in pisne 
podobe tujega poimenovanja (npr. 
avto iz Auto); b) s prevodom celega 
tujega izraza {zaimek za pronomen, 
antideiec za antipartikuia, nravstvo 
za etika) ali le dela besede, najsi bo 
predmetno pomenski (antide/ec) ali 
slovnicni (evoluiraf/) ali se katere 
vrste (materi-y-a za materia): c) z 
zamenjavo z domacim (ali podoma- 
cenim) izrazom {misidevje nam. mu- 
skuiatura, giagoi ali beseda nam. 
verbum ltd.). 

Pri izrazju prakticno nikoli ne dose- 
zemo stoodstotne slovenitve pomen- 
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skih delov besed (t.i. morfemov). Lep 
primer za to je npr. besedna druzina 
atom. Ta je glede na grscino, ce ne 
upostevamo sklonila {atomos) iz 
dveh delov; iz a- v pomenu ’ne’ in iz 
-tom- V pomenu ’deljiv’. V samostal- 
niski rabi je grski he atomos latinski 
atomus in nas atom, s pomenom 
»najmanjsi, kemicno nedeijivi deiec 
snovi«. 

Pri izrazju je torej nacelne vaznosti 
ne odgovor na to, ali bomo sloveniii 
(ker drugega nam po povedanem 
pac ne preostaja), ampak ie, v 
koiiksni meri bomo siovenili. Sam 
sem se odiocii — in to mojo odiocitev 
potrjuje tudi zgodovina siovenskega 
jezikoslovnega izrazja — za nacelo 
siovenjenja v cim vecji meri, in sicer 
take kar se tice izrazne strani jezika 
(tj. izgovora in pisave), kakor tudi 
giede pomenskih delov besed oz. 
celih besed. Primer za to so nam 
lahko stvarna kazala k mojima 
deloma, kot sta Slovenska slovnica 
(1976 oz. 1984) ali Nova slovenska 
skladnja (1982), kjer pomenske dele 
naceloma slovenim tako glede ko- 
renskih morfemov (prim. besed(]e) 
za /eks(ika) kakor tudi glede obko- 
renskih (prim, ne(moralen) za a(mo- 
ralen), prof/(materija) za anf/(mate- 
rija), (atom)sk/ za (atom)arer) oz. 
sploh celih besed (substantivizirati 
= posamostaliti, tekstologija = be- 
sediloslovje). 

• SPETNA 

zaCetku 

V bistvu z istimi problem! kot slo- 
venska izrazja (terminologije) sploh 
se V zadnjem casu srecujemo v zvezi 
s poimenovanji iz elektronske indu- 
strije iz za njo stojeCih ved, posebej iz 
racunalnistva. Receno mi je namrec 
bilo — sam nimam racunalnika in ga 
tudi ne uporabljam — da se z 
racunalnistvom siri cudna angloslo- 
venscina, kakor naj nam jo ponazo- 
rijo izrazi kot input, output, loudati, 
deletati (v bolj podomaceni obliki 
avtput, lovdati, delitati) ipd. Posebno 
tisti, ki si tak racunalnik priskrbijo kot 
neracunalnicarji, so v velikih tezavah, 
kako naj se izrazajo, ko pa nimajo na 
razpolago ustreznega siovenskega 
izrazja ne v splosnih slovarjih, 
zahtevnejsi posebni racunalniski slo- 
varcki pa menda tudi niso idealni, 
kolikor sploh obstojijo (pa tudi za 
razpravni jezik radunalniskih priro6- 
nikov, prim. npr. za jezik basic, bi 
tezko rekli, da je tako skrben, kot bi 
moral biti ali bi tudi ze lahko bil). 

Smo torej v polozaju, v kakrsnem 
sta se na zacetku nasega knjiznega 
jezika znasla Trubar in Krelj, ko sta 
naenkrat morala uporabljati t.i. meta- 
jezik, tj. jezik (izraze) o jeziku (spom- 
nimo se besed kot stimovci, ortho- 
graphia, idioma, proprietas linguae). 
Slisim, da eni kar »dvigajo roke«, ces: 
vse kar je prav, toliko naenkrat pa ne 
zmoremo. 


Naenkrat morda res ne, posto- 
poma pa gotovo. Ce vzamete glasila, 
ki se ukvarjajo tudi z racunalnistvom, 
npr. casopis Bit ali Moj mikro, 
potolazeni ugotovite, da se stvari 
vender »gibljejo« tako, kakor se v 
bistvu morajo in so se v vseh strokah 
(ali bi se bile lahko) tudi doslej: tuje 
izraze slovenijo, kolikor (v danem 
trenutku) le morejo. Tako za angle- 
ska in- ter output beremo vhod in 
izhod (ce bi bill hotel! biti blizji prvot- 
nemu izrazu, bi to lahko imenovali 
tudi vstavek in izstavek), namesto 
besede memory ’spomin’ beremo 
lepo besedo pomnilnik: besede na 
-alnik ali -ilnik nam zaznamujejo 
delujoce naprave, torej je pomnilnik 
del racunalnika, ki vanj shranjene 
stvari pomni, medtem ko sposobnost 
mozganov, da nam spet uzavesca 
stvari, ki smo jih vanje shranili, ime- 
nujemo spomin. Marsikaj ze imamo 
primerno poslovenjenega, drugo pa 
si (v dolocenem obsegu, o katerem je 
bil govor spredaj) lahko se priredimo 
V tern smislu. Omenimo nekaj takih 
stvari. 


• MUSIC 
NAMESTO 
GLASBA 

Imena racunalniskih jezikov: tako 
kakor namesto english ali Deutsch 
po Slovensko recemo anglescina ali 
nemscina, recimo se namesto pa- 
scal in basic kar paskal in basik 
(prim, laser). Umetni jeziki naj nam 
bodo moskega spola — nasproti na- 
ravnim, ki njih imena tvorimo po 
vzorcu slovenscina. Namesto micro- 
soft basic recimo kar mikromehki 
basik (saj so tudi anglesko govoreci 
svoji besedi soft v zvezi z racunal- 
nistvom dodelili poseben pomen). 
Potem bomo seveda tudi namesto 
software lahko rekli kar mecina in 
namesto hardware kar trd(n)ina. Ce 
se komu ti predlogi zdijo drzni, naj 
pomisli na to, da smo v jezikoslovju 
substantiv (kar bi v bistvu pomenilo 
obstojnik) prevedli s samostalnik, 
adjektiv (v bistvu prilozno) pa s 
pridevnik, ker nam je samostalnik 
prilozno neroden (zaradi 4. sklanjat- 
ve), posamostaljeni priloznik pa bi 
nam pomenilo nekaj cisto drugega. 


Ne se strasiti prevajanja (tudi ne kal- 
kovnega, tj. morfemsko dobesedne- 
ga). Vsakega Slovenca (izjema so 
seveda tujejezicni eksaltiranci) zaboli 
srce, ce najde npr. v Mojem mikru 
(nov. 1984) neprevedeno: »Teach: 
Directed Numbers, Music, Morse 
Code, Division, Statistics, Curve 
Fitting«, namesto da bi bral ustrezno 
Slovensko: Uk (ali ucenje): usmerje- 
ne (ali vodene) stevilke, (ali stevila), 
glasba, morzejeva abeceda, delje- 
nje, statistika, zavojna ustreznost (ali 
kar ze je ta curve fitting). — Za boga 
svetega, ali se to, kar pocno taki 
»anglezi«, ne pravi, kakor da bi nas 
vajenec s hamerjem (= kladivom) ali 
s cvikcangami (= scipalkami) obde- 
loval gusajzen (= lito zelezo), ali pa 
bi vozniski nadobudnik pritiskal na 
bremze (= zavore) ali dajal rikverc 
(= vzvratno) ipd.?! Ali mi res ne 
moremo reel, da se igre imenujejo 
domaci racun, motorniski stroSki, 
carovniski grad, samomorilni/samo- 
morilski tek, eksplodirajoci atomi, 
poker, Otelo, vesoijski vdor, Le- 
mansov turbo, NLP, galaksijski (ali 


osvetijski) napadalci, viteSki grad — 
ne pa Home Accounts, Motoring 
Cost, Wizards Castle, Suicide Run, 
Exploding Atoms, Poker, Othello, 
Cosmic Invasion, LeMans Turbo, 
UFO, Galactic Attackers, Knight 
Castle? Dajte no! Tako kot recemo 
naborznakov (bolje: znamenj), gra- 
fika (morda bolje zapis ali zapisova- 
nje), zvok, zunanji polnilnik ali 
vmesnik, lahko recemo tudi pisavnih 
znakov (bolje znamenj) namesto 
graficnih, moznost dolocanja nam. 
definiranja, vzporedni tiskalnik nam. 
paraleini, sestavni video (ali celo 
vidnik) namesto composite video, 
12-palcni nam. 12-incni, kazalnik 
nam. monitor. Pogosto nam ze pisci 
sami predlagajo dobre slovenitve, 
npr. papirza risalnik (namesto rola, ki 
bi jo lahko imenovali navojnik, tj. 
navojni papir). Namesto tekst mirno 
lahko recemo lepo slovensko bese- 
dilo: baza podatkov so lahko osnov- 
ni/podstavni podatki; graficni prikaz 
kar zapisni, kakor ze sami predla- 
gamo skrate za tuje sprites. Zakaj bi 
rabili matriko, ce imamo domaco 
matico (ali pa bi sla tudi ze matrica?), 
zakaj perforiran nam. preluknjan? 


• VEd 

ODLOCNOSTI! 

Pod vplivom anglescine kot racu- 
nalniskega jezika tudi splosnih 
pravil siovenskega jezika, zlasti 
pravopisa all stilistike, ne smemo 
zanemarjati. Zakaj se tudi pri racu- 
nalnistvu ne bi drzali trdnega pravila, 
da se V slovenscini veczlozne osno- 
ve moskega spola z izgiasnim 
osnovnim -r podaijsujejo z torej je 
prav Sinclairjeva novost, ne trdo in na 
srbohrvascino (ali vzhodnosloven- 
sko) spominjajoce Sinclairova. Ce je 
racunalnik commodore (izgovor ko- 
modor), je njegov rodilnik commo- 
dorja, svojilni pridevnik pa commo- 
dorjev (ne commodore jev). Sicer pa: 
zakaj ne kar komodor, ali spekter 
nam. spectrum (mozno slovensko 
tudi spektrum)? Kdo me bo resil tega 
mojega dvoma? Ali: ce je tip 
macintosh, se rodilnik prav glasi le 
macintoshev, ne macintoshov, saj za 
g 0 V o r j e n i m i c, /, c, z, s in di 
pisemo koncnice -ev, -em(a) in 
obrazilo -ev, ne -ov, -om(a). Tudi 
kakovosten je boijse kot kvaliteten 
(za softver pa smo ze zgodaj 
predlagali . domaco besedo mecina, 
ki V vsem ustreza besedi software). 
Pogumno prevajajmo dosledno, ka- 
kor smo V istem clanku Mojega mikra 
prevedli s Hitro Silvo ali z vesele 
palbice pac Quick Silvia in v oklepaju 
izrecno navedene joystick. Tako bi 
bill lahko tudi Quickshot prevedli s 
hitrim strelom ali cim podobnim. 
Takega bi se na§lo se vec, npr. 
hajfioprema namesto hi-fi oprema, 
kakor za NOB rabimo enobe name- 
sto en o be. Nujno je treba najti 
ustreznike za vse ukaze racunalniku 
in se marsikaj, sicer bomo lomili 
tujscino kot najbolj zanemarjeni 
obrtniki svoj cas. 

Iz povedanega se lepo vidi, da smo 
glede marsicesa preneodlocni pri 
slovenjenju in domacenju, da ne 
damo dovolj nase, da smo preslabi 
upravijavci in nadaijnji razvijalci jezi- 
ka, ki so nam ga skozi tisocletno dobo 
ohranjali nasi predniki in ga v stiristo 
letih gojili tudi v knjizni zvrsti (in se 
prej nekaj stoletij v predknjiznem 
izrocilu). Vstran z napacno skrom- 
nostjo ali celo s sramovanjem zaradi 
lastnega jezika! Z beraske klopi se 
prese!imo za mizo gospodarjev, 
kakor se spodobi. S!ovenski clovek si 
je prav v tern jeziku, na vse strani 
zivem in gibenem in priiagodijivem, 
zgradil spomenik, ki je trdnejsi od 
brona in ki mu rja ne more do zivega. 
Ocistimo ga peg, ki ga po nepotreb- 
nem kazijo, in s takim, krepkim in 
lepim in svobodnim ter se zmeraj 
mladim, se ponosno in samozavest- 
no srecujmo z vse novimi in novimi 
nalogami, ki jih pred nas postavijajo 
novi casi. Nasi predhodniki so pri tern 
z nami in prav nic ne dvomim, da 
bodo tudi zanamci znali ceniti to, kar 
jim bomo vrednega zapustili tudi na 
jezikovnem podroeju. 

Dr. J02E TOPORISiC 
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Zveza organizacij za tehnicno kulturo v Celju je 
V zacetku novembra organizirala prve racunal- 
ni§ke dneve v prostoru Golovec. Na sejmu so se 
predstavile delovne organizacije, ki racunalnike ze 
uspesno uporabljajo v proizvodnem procesu, in 
tudi tiste, ki so ali poskusajo prodreti na domaci trg 
s svojimi (proto) tipi mikroracunalnikov. 

Hkrati z razstavno je potekalo se vec dejavnosti. 
Osnovno vedenje o mikroracunalnikih si je na 
ceijskih racunalniskih dnevnih pridobilo 46 slusa- 
teljev, vse iz vrst vzgojiteljev. Dobro obiskana so 
bila tudi predavanja, razdeljena po tematskih 
sklopih. Tema z naslovom Informiranje o razvoju 
mikro in makroracunalnikov v razvitem svetu je 
pn/i dan pritegnila najmanj ljudi, medtem ko je 
naslednji dan predavanje o hisnih racunainikih 
poslusalo vec kot 100 obiskovalcev. Na posvet 
Otrok in racunalnik je prislo vec otrok med 10. in 
17. letom, kot pa starsev in vzgojiteljev. Delavska 
univerza iz Maribora pa je (tako kot na racunal- 
niskih dnevih v Mariboru) organizirala predavanje 
Racunalnik! v izobrazevanju, ki ga je vodila Eva 
Zakotnik, vodja izobrazevalnih oblik za racunal- 
nistvo pri Delavski univerzi Maribor, s katero smo 
se pogovarjali; 

— Pojav racunalnika v ucnovzgojnem procesu 
poraja mnoga aktualna vprasanja. Eno teh je, 
kako uporabiti racunalnik v izobrazevanju? 

»Zavedati se moramo, da mora postati racunal- 
nik V ucnovzgojnem procesu sredstvo in ne cilj. 
Racunalnik ne izpodriva uciteija, ampak mu po- 
maga pri pouku, nadomestil mu bo stare tehnicne 
pripomocke. Pedagogi pa naj ga uporabljajo tarn, 
kjer drugace ni mogoce, ne pa za vsako ceno in v 
vsakem primeru.« 


— Srecujemo se s fenomenom mnozicnega 
nabavijanja raSunalnikov, ob katerih najveckrat 
sedijo sami otroci. 

»Starsi obicajno otroku nabavijo opremo, kar je 
najiazji (ceprav drag) korak. Toda otroci ostanejo 
prepusceni sami sebi. Nevarno je, da bo tudi pri 
nas prislo do podobnih patoloskih pojavov kot v 
ZDA, kjer otroci zaradi prekomernega sedenja 
pred racunalnik! niso vec sposobni normaino ko- 
municirati. Zato tudi na Delavski univerzi Maribor 
organiziramo tecaje za odrasle.« 

— Pravite, da poskusate racunalnisko opis- 
meniti cimsirsi krog ljudi. Je za to potrebna poseb- 
na akcija? 

»Seveda. Potrebna je siroka in konkretna druz- 
bena akcija. Najprej je potrebna zeija po vedenju. 
S propagandnimi akcijami poskusamo informirati 
cimvec ljudi, da bi se odiocili kasneje za osnovne 
tecaje. Tisti, ki nima znanja, ga niti ne isce. Cilj 
opismenjevanja pa je, da bi tecajniki prebili led in 
se usposobili za uporabo mikroracunalnika. Tako 
bi se po 30 urah basica priblizali koncnemu cilju, 
saj bi mikroracunalnik jemali kot koncni cilj. V to 
akcijo pa moramo vkijuditi sredstva javnega ob- 
vescanja, ne same z informacljami o tecajih, 
ampak o znanju nasploh. Za druzbeno potrebna 
znanja, kot je na primer samoupravijanje, je za- 
konsko urejeno, da se financirajo iz zdruzenih 
sredstev. Ocitno pa se nismo dojeli, da je tudi ra- 
cunalnistvo druzbeno znanje!« 

— S kak§nimi zeljami prihajajo v tecaje otroci in 
s kaksnimi starsi? 

»Pri tecajih za otroke zavlada veliko navduse- 
nje, ko pridejo v ucilnico in zagledajo priklopljene 
mikroracunalnika. Takoj zacno pritiskati na gumbe 





EVA ZAKOTNIK: 


»Ko reSujemo probleme ob nabavi 
hardwarskih enot ali strojne opreme, se 
moramo zavedati, da s tern §e nismo ubili 
zmaja, ampak samo eno od njegovih glav.« 

na tastaturi. Njihov cilj je stik z racunalnikom. Sta- 
rejsi pa se plasno usedejo In se nicesar ne upajo 
nitI dotakniti. Njihov cilj je obviadati racunalnik, kar 
je potaksnem tecaju nemogoce. Naucimojih upo- 
rabljati mikroracunalnik.® 
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— Zaradi vecjega znanja otrok vse pogosteje 
govorimo o porajajocem se specificnem genera- 
cijskem konfliktu. 

»Moramo vedeti, da je mikroracunalnistvo le 
eno podrocje, ki ga maicki obviadajo. Vsega osta- 
lega pa ne. Vseeno pa omenjenega konflikta ne 
smemo zanemarjati. Cimprej je potrebno izobraziti 
pedagoge. Zanje sestavijamo intenzivne progra- 
me, ki jim bodo omogocili toliko znanja, da bodo 
mikroracunalnike lahko vkijucili v ucno uro. Nauciti 
se bodo morali, da jim to nadomesca grafoskop, 
kredo, otrokom pa svincnike! Zgreseno pa je 
mnenje, naj bi po solah nastavili racunainiske 
strokovnjake, ki so brez pedagoske izobrazbe.« 

— Pripravijate tudi kaksne programs za 
osnovnosolce? 

»Pri Delavski univerzi Maribor pripravijamo 
didakticne programs za osnovne sole. Pri sestavi 
programov bodo sodelovali psiholog, pedagog in 
racunalniski strokovnjak. Cim nizja je stopnja, tern 
■<. bolj usposobljene strokovnjake potrebujemo. Pri 
visjih razredih osnovne soie bodo sodelovaii 
uciteiji fizike in matematike.« 

— Za kaksno strojno opremo pa se odiocajo v 
solah? 

— Za zdaj je nabavijanje mikroracunalnikov po 
solah se stihijsko. Zato Zavod za solstvo SRS 
pripravija normative za nabavo mikroracunalni- 
kov. Vendar to ni dovolj! Omiliti bo treba razlikova- 
nje med ucenci, saj nekateri doma imajo mikrora- 
cunalnik, drugi pa ne. Ob taksnih vpra§anjih in 
dobrih resitvah bi se moraie povezati vse 
I institucije, vsi mikroracunalniski klubi, delavske 
I. univerze in sploh vsi, ki se ukvarjajo z mikroracu- 
nalnistvom.x 

— Cesa si tacas najbolj zeiijo solniki? 

»T ega tocno ne vemo. 2elijo si pridobiti osnovno 
znanje o racunalnistvu. Za poucevanje pa zeiijo 
imeti pripravijene ucne sekvence. Ukvarjajo se s 
problemom prisotnosti enega ali vec tipov 
racunainika v ucilnici. Idealno bi bilo vec razlicnih 
vrst mikroracunalnikov, in pedagog, ki bi obviadal 
software za te vrste. Tu bi se racunalnik izrazito 
pojavijal kot sredstvo.« 

— Na trziscu pri nas se se vedno niso pojaviii 
novi mikroracunalniki, ki so bili predstavijeni pred 
priblizno devetimi meseci v UNESCO centru v 
Ljubljani. 

»Takrat so se predstavili: Iskra s prototipom HR 
84, Siovenijales s color grafom, Institut Jozef 
Stefan z PMP 1 1 in Gorenje z dialogom 20. Od 
vseh teh bo mogoce edini HR 84 prisel januarja na 
trzisce, saj drugi proizvajalci nimajo izdeianih niti 
osnovnih vzorcev. 

— V Jugoslaviji se pojavija pribiizno 40 proiz- 
vajaicev, ki zeiijo izdelovati mikroracunalnike. Je 
to potrebno? 

»To je zares nepotrebna nalozba. Po vseh za- 
konih ekonomike je jasno, da se s stevilom proiz- 
vodov cena zmanjsuje. Pri nas pa. . .« 

— Od vseh racunainisko opismenjenih ljudi 
dobimo pribiizno 4 do 5 odstotkov racunalniskih 
strokovnjakov za software. 

oRazvite dezele se zavedajo, kaksno investicijo 
predstavija izdelava ustreznega softwares za izo- 
brazevanje z racunalnikom, zato poskusajo z 
zdruzevanjem vseh ustanov, ki pripravijajo pro- 
gramske pakete, kar najbolj zmanjsati stroske (ki 
so strasno visoki!) in doseci kar najboijse rezulta- 
te. Za majhno dezelo, kot je Slovenija, je torej se 
bolj pomembno, da zdruzi svoje moci!« 

MAJDA HOSTNIK 
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KNJIZNIH POLIC 



Precejsnja, vendar ne prevelika izbira 

Hed kakSniini 
Icniisaiiii lahhe 
izbiraiiMt 



V minulem letu se je stevilo prirocnikov za 
mikroracunalnike, ki jih lahko kupimo v nasih 
knjigarnah, precej povecalo. Se vedno pa je 
med njimi precej enciklopedicnih prirocnikov, 
ki so poieg nizke stopnje strokovnosti tudi zelo 
drag!. Na knjiznih policah nasih knjigarn pa 
lahko najdemo: 

Basic za zacetnike avtorjev Dereka Eller- 
schawa in Petra Schofielda, ki jo je prevedel 
Andrej Paviic. To je knjiga za osnovno branje 
vsakega zacetnika, za prvih petnajst ur na ZX 
spectrumu, in stane 400 din. 

V knjigi Basic, avtor je Jure Spiier, so opi- 
sane osnovne racunainistva, programski 
stavki, funkcije, nizi, opis datoteke in slovar- 
cek. Cena: 1 .000 din. 

Poljudna encikiopedija Petra Laurieja Cu- 
doviti svet racunainikov veija 2.600 din. 

Drustvo matematikov, fizikov in astronomov 
SRS je izdaio prvi del knjige Racunainisko 
programiranje. Knjigo je prevedel Bostjan 
Vilfan iz dveh del Niklausa Wirtha, ki sta izsii ze 
ieta 1973. Knjiga je nastala iz potrebe po uni- 
verzitetnem ucbeniku za programiranje na 
stopnji nadaljevalnega tecaja in je namenjena 
studentom, ki ze obviadajo osnove programi- 
ranja, veija pa 1 .000 din. 

Ce vas zanima, kako deiuje racunalnik, kaj 
zmore, kje se uporabija, kaksni so odnosi otrok 
do mikroracunalnika, iahko sezete po prirocni- 
ku Osebni racunalnik, delo skupine avtorjev: 
Borisiava Mitrovica, Branislava Ivanovica in 
Stanka Delica. V siovenscino ga je prevedei 
Iztok Mich, cena zanj pa je 550 din. 

Koristno boste lahko uporabljali Slovarcek 
racunalniskih izrazov, za katerega je potreb- 
no odsteti le 150 din. 

Ivan Bratko in Vladislav Rajkovic pravita, da 
je knjiga z naslovom Racunalni§tvo s pro- 
gramskim jezikom pascal namenjena vsa- 


komur, ki ga zanimajo osnove racunainistva in 
informatike. Knjiga veija 671 din. 

Joze Vilfan je v siovenscino prevedel knjigo 
Christoperja Evansa Racunalniski izziv. 
Marjan Krisper je v uvodu knjige, ki stane 1 300 
dinarjev, poudaril aktualnost, ki je se toliko bolj 
prepricijiva, ker govori o bodocnosti, ki se ze 
uresnicuje. 

Za tiste, ki jih zanima programski jezik 
fortran, je na zalogi dovolj istoimenskih pri- 
rocnikov po 480 din. 

Precej prirocnikov pa je napisanih v srbo- 
hrvatskem jeziku: 

Basic — kompjuterski jezik avtorjev Zelj- 
ka Regijica in Branimirja Makovca za 1.400 
dinarjev. 

Tihomir Katanic je avtor knjige z nasiovom 
Uvod u program. Cena: 1.100 dinarjev. 

Slobodan Ribaric je napisal knjigo Arhitek- 
tura mikroprocesora, ki je naprodaj za 1 .000 
dinarjev. 

O programskem jeziku Cobol je pisal 
Slavko Tkalek. Knjiga veija 760 dinarjev. 

Za 2950 din je mogoce kupiti knjigo z na- 
slovom Digitalne komunikacije. Avtorji: 
George Lukatela, Dusan Drajic, Grozdan in 
Rade Petrovic. 

Dr. Zoran Saicic je napisal knjigo Mikrora- 
cunarski sistemi, za katero bo potrebno od- 
steti 660 din. 

Uvod u mikroprocesore je deio DarKa 
Grundla. Cena: 600 din. 

Stanko Popovic je v svoji knjigi Elektronski 
racunar — most u boducnost opisal zgodo- 
vino racunainika, anatomijo elektronskega 
racunainika, kaj racunalnik lahko dela, ali 
lahko racunalnik misli in racunalnik — most v 
bodocnost. Knjiga je naprodaj za 900 din. 

O mini in mikroracunalnikih je pisal 
Branislav Duric, cena prirocnika pa je 1200 
dinarjev. 
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SPOSOJENO MNENJE 


NEZAUZEJO 

ymt 


Zakaj je mod vodilnimi 
kadri vcasih 
se cutiti odkioniino 
stalisce do racunalnikov? 


V pisarnah vodilnih sicer se zmeraj 
najdemo skeptike, toda videti je, daje 
le prevladalo mnenje, ki govori v prid 
ra^unalniku na delovni mizi, pad v 
skladu z geslom: »Ce ze dobro ni, pa 
vsaj skodovati ne more«. Toda zasu- 
kalo se je malce drugade, kot je bilo 
pridakovati. 

Ce ze moramo imeti radunalnike, 
potem naj ustrezajo zahtevam po- 
slovnega sveta; programska in stroj- 
na oprema morata biti brezhibni, pri- 
pravni za uporabo in ergonomsko 
popoini. Predvsem pa od uporabni- 
ka ne smeta terjati podrobnega zna- 
nja radunalnistva. 

Da brez obdeiave podatkov ne gre, 
to danes vedo vsi; v posiovnem svetu 
giede tega ni ved dvomov. 

Kakor tudi ne o tern, da radunalnik 
omogoda neposreden dostop do po- 
datkov, ki sicer kaj radi ostanejo na 
situ strokovnih sodeiavcev, ki marsi- 
kdaj pad drugade giedajo na stvari. 
Nedvomno pa je obdutiti pomanjka- 
nje razumevanja, znanja, kako upo- 
rabiti radunalnike. 


Resitevje... 

Proizvajalci strojne in programske 
opreme in ustanove, ki se ukvarjajo z 
izobrazevanjem gospodarske elite, si 
ze nekaj dasa prizadevajo odpraviti 
te pomanjkijivosti. Seveda morajo 
vodiini pri tern aktivno sodelovati — 
de so sploh voijni. Navzlic dasovni 
stiski in morda tudi letom se morajo 
— sebi V prid — udelezevati solanja 
in praktidnih seminarjey, de se hodejo 
usposobiti, da bodo znali izkoristiti 
vse moznosti, ki so jim na voljo. 

Kajti uporabe novih informacijskih 
tehnik v upravijanju se ni konec z 
uvedbo osebnih radunalnikov. Orga- 
nizacijo podjetja, strukturo in potek 
dela bo treba v prihodnje oblikovati 


drugade — se bolj natandno kot do- 
slej. 

Vodiini, ki stopajo na to pot, se 
morajo zavedati, da je s tern poveza- 
na tudi sprememba dosedanjih na- 
vad. 


... V novih metodah 

Tudi danes se vodiini se zmeraj 
podutijo bolj doma na podrodju vode- 
nja ljudi, odiodajo bolj po obdutku in 
izkusnjah, kot pa po treznih analizah 
podatkov iz informacijskih sistemov 
— pa najsi bodo le-ti se tako natandni 
in pripravni za sprejemanje odioditev 
in nadrtov. 

Seveda lahko delo s taksnimi in- 
formacijskimi sistemi postane tudi 
neprijetno, natandna dejstva namred 
deino ali pa v celoti omajajo zaupanje 
V slepo sredo. 

Vodiini potemtakem potrebujejo 
pomod pri prvih korakih, saj sprva 
prav gotovo zastrasevaino deluje 
nemogod videz naprav — tudi tip- 
kovnice — in zapleteni, kodirani 
ukazi, ki so po nepotrebnem terjali 
veliko dasa in znanja. 

Na ustanovah, ki solajo vodilne 
kadre, so se odiodili izboijsati kako- 
vost seminarjev o praktidni uporabi 
tovrstnih radunalniSkih sistemov. Iz- 
delovalci strojne in programske 
opreme so nadeloma pripravijeni so- 
delovati s predavanji. Nid dudnega, 
popraviti zele zamujeno in si zagoto- 
viti delez na novem, obetavnem delu 
trzidda. 

V podjetjih, ki se ukvarjajo s sve- 
tovanjem, so, kot kaze, mnenja 
deljena. Nekateri se zavzemajo za 
staro delitev viog, drug! pa so prepri- 
dani, da je poznavanje novih komu- 
nikacijskih sistemov in uporaba tako 
imenovane poslovne grafike pred- 
nost za kasnejso kariero. 


Z ergonomsko dobro oblikovanimi 
napravami in naravno logidnimi (ne- 
zapletenimi) nadini vnosa podatkov 
so se proizvajalci strojne opreme 
pripravili na deini naskok na pisarne 
vodilnih. Proizvajalci programske 
opreme pa so dodali programske pa- 
kete, ki jih je mod zlahka uporabljati, 
ki imajo enotno oblikovane maske, ki 
pomagajo z navodili, okenci in sim- 
bolnimi prikazi, namesto z vdasih le 
na pol razumijivo kodiranimi funkcij- 
skimi tipkami in drugimi izbranimi 
mudilnimi pripravami. 

Razlodni grafidni prikazi, ki barvno 
poudarijo najpomembnejse elemen- 
te V tej ali oni obliki — to brezhibno 
orodje naj bi vodilnim pomagalo 
pripravijati dokumentacijo, argumen- 
te, s katerimi si bodo pomagali na 
sestankih upravnega odbora podjet- 
ja. 

Cesar je prej primanjkovalo, tega 
je, vsaj tako je videti, zdaj povsod na 
pretek. Prihodnost pa bo pokazala, 
de bodo sistemi, ki so zdaj na voljo, 
izpolnili vse, kar obetajo. 

Danes imamo informacijske siste- 
me na osnovi geografske razpro- 
stranjenosti in prodajnih poti, s kate- 
rimi naj bi v podjetju zamenjali gene- 
ralstabni zemljevid; programsko 
opremo za nadrtovanje in odiodanje; 
tabelaridne programe za nadrtova- 
nje, simulacijo in izradunavanje; pro- 
gramsko opremo za nadrtovanje in 
izdelavo prognoz, ki jo povezemo s 
programom za poslovno grafiko . . . 

Prej odkioniino mnenje vodilnih 
struktur je spodbudilo proizvajalce in 
sedaj so spet na potezi vodstva po- 
djetij. S starimi izgovori ni mogode 
ved naprej. 

Skrb vodilnih za svoj »image« bi 
morda zadovoijila delovna miza, ki bi 
imela integriran plosdat zaslon; na- 
mesto s tipkovnico delajo vodiini 


ljudje s kemidnemu svindniku po- 
dobnim pisalom in s piktogrami ali 
gesli vnasajo in klidejo podatke; pri 
roki imajo tablico za skiciranje za- 
misli, ki jih »elektronska posta«, kot bi 
mignil, ponese sodelavcem. Je mod 
zeleti se kaj ved? 


Prihodnost — aii 
pretiravanje 

Nove, pripravnejde tehnike naj bi 
vodilnim pomagale dez zapreke. In- 
dustrija hode zadetni strah premagati 
z midko in svetlobnim svindnikom, 
preglednimi menuji in lahko prepo- 
znavnimi simboli, ki naj laiku poma- 
gajo pri prvih korakih. 

Seveda ne gre za to, da bi moral! 
vrhunske vodilne modi dez nod pre- 
leviti V radunalniske zagnance. Ne le 
V Zdruzenih drzavah Amerike, tudi v 
drugih drzavah se je menda ze pri- 
merilo, da so »spreobrnjenci« v pod- 
jetju postavili na noge radunalniski 
krozek. Zmogijivosti profesionalnih 
osebnih radunalnikov in njihove pro- 
gramske opreme, ki olajsujejo delo s 
kadrovsko evidenco, pomagajo pri 
obdelavi besedil, v barvah prikazuje- 
jo trzna gibanja in s predvidevanji 
pomagajo pri odiodanju, so pad same 
po sebi zadostno priporodilo. 

Za dober vodiini kader je znadiino, 
da je zmeraj bolje seznanjen z naj- 
novejsimi gibanji v podjetju kot drugi, 
vse potrebe podatke pa dobi hitreje in 
bolj neposredno iz radunalniskega 
sistema (ki mora biti seveda primeren 
za tovrstno delo). 

Premisleka vredno je dejstvo, da 
vodiini usiuzbenci pogosto se zmeraj 
zapravijo detrtino dragocenega de- 
lovnega dasa s dakanjem na gradiva 
za sestanek. 
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S tezkim srcem sem moral po- 
nudbo odkioniti, ko sem odhajal 
iz trgovine, ki med drugim 
prodaja tudi racunalnike firme 
Data General. Ponudba se je 
nanasala na najnovejsi proizvod 
te firme, mikroracunalnik data 
general/one, prvi proizvod, ki 
resnicno zasluzi naziv »prenos- 
ni« in vsebuje vse, kar lahko sicer 
pricakujemo od »namiznega« 
racunalnika. Res so na trziscu 
drugi prenosni mikroracunalniki, 
ki so manjsi, lazji (tudi cenejsi), 
vendar je ta prvi, ki ima zaslon 
standardne velikosti (istih mer 
kot IBM-PC monitor) s 25 vrsti- 
cami in 80 stoipci, normaino tip- 
kovnico in dve disketni enoti. In 
vse to V lepo oblikovanem ohis- 
ju, ki tehta man] kot pet kilogra- 
mov in res gre v normaino aktov- 
ko, saj so (priblizne) izmere 
29 X 34 X 7 centimetrov. 

Ze na prvi pogled je jasno, da ima 
ta racunalnik nekatere novosti, ki 
se prvic pojavijajo. Pokrov ohis- 
ja, ki se odpre navzgor, razkrije 
zaslon polne velikosti na bazi te- 
kocih kristalov (LCD) s 163.840 
tockami, razporejenimi v 256 
vrstic s po 640 tockami. Najvecji 
do sedaj dostopni zaslon te vrste 
ima graficno resolucijo 
480 X 1 28, kar je vec kot dvakrat 
manj. Snovalci tega novega za- 
slona so morali resiti vrsto teh- 
nicnih problemov. LCD zaslon je 
sestavijen iz dveh steklenih 
plosc, med katerima je tekoci 
prevodnik. Razmik med tema 
ploscama mora biti enakomeren, 
kar je z rastoco velikostjo vse 
teze doseci. Drugi problem je, da 
so tekoci kristali »pocasni«, kar 
pomeni, da pocasi »ugasajo« in 
puscajo za sabo sled, ki medli 
dovolj pocasi, da jo oko ujame. 
Cim hitrejsi so ti kristali, bolj po- 
gosto jih je treba osvezevati z 
elektricnimi impuizi, da obdrzijo 
barvo. Inzenirji firme Data Ge- 
neral so iznajdijivo resili problem. 
Ker ocitno ni bilo moznosti, da bi 
osvezevali take veliko stevilo 
tock dovolj pogosto, da bi ob- 
drzale temen ton, so zaslon, ki je 
sicer fizicno ena enota, elektric- 
no razdelili na manjse povrsine, 
ki hkrati dobivajo elektricne im- 
pulze. Seveda se s tern pojavija 
nov problem, ko je morale 
podoba iz enega elektricno ne- 
odvisnega deia mehko in uskla- 
jeno zdrsniti v sosednji del. To so 
resili z uporabo dveh CMOS 
(complementary metal-oxide 
semiconductor) vezij s po 4000 
logicnimi vrati, od katerih eno 
nadzoruje sliko na zaslonu, od- 




Novl prenosni radunalnik data/general one je obenem prvi, ki ima 
zasion standardne veiikosti 
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visno od slikovnega spomina, 
drugo pa posreduje ukaze pro- 
cesorja slikovnemu spominu in 
izvaja iste naloge kot slikovno 
vezje Motorola 6845, ki se v ta 
namen uporabija v IBM-PC. Ra- 
cunalnik »vidi« enak crkovni in 
slikovrii spomin kot v IBM-PC. 

CMOS vezja potrebujejo manj 
energije kot obicajna MOS vezja, 
ker je ocitna prednost za prenos- 
ne sisteme, zato tudi oddajajo 
manj toplote in je seveda pro- 
blem, kako jih hladiti, manjsi. Ta 
vezja ohranjajo informacijo pri 
zek) majhnih tokovih (obicajno v 
velikostnem razredu mikro- 
amperov) in potrebujejo le nekaj 
miliamperov dodatnega toka, 
kadar je potrebno informacijo 
prenesti ali spremeniti. Tudi pro- 
cesor V data general/one je take 
vezje, CMOS izvedba popular- 
nega Intel procesorja 8088 — 


Prvi izdelek, 
ki resnicno 
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80C88. Tece sicer nekoliko po- 
casneje — pri 4 MHz — v pri- 
merjavi z 8088, ki opravija ukaze 
pri 4,77 MHz. 

Pa s tern iznajdijivost se ni bila 
pri koncu. Snovalci tega mikro- 
racunalnika so tudi pri izbiri spo- 
minskih vezij mislili na cimmanj- 
so porabo enegije in so izbrali 
(prav tako CMOS) 64 K-bitno 
vezje, ki pa je za razliko od obi- 
cajne 64 K x 1 bit zasnove obli- 
kovano kot 8 K x 8 bitov. Tako 
more procesor prebrati en zlog 
informacije z aktiviranjem enega 
samega vezja, namesto osmih, 
kot bi bilo potrebno sicer (po en 
bit iz vsakega vezja od osmih, ki 
so vezana vzporedno). 

In da bi 10 nikelj-kadmijevih 
baterij, ki napajajo ves sistem, 
ostalo cimdije pri zivijenju, racu- 
nalnik vklapija in izkiapija perifer- 
ne enote (disketni enoti, dodatni 
komunikacijski modem) po po- 
trebi. Proizvajalec zagotavija 
osem do deseturno zivijenje ba- 
terij pri nepretrgani uporabi racu- 
nalnika z disketno enoto v teku 
20% tega casa. In seveda je 
paket baterij opremljen z napa- 
jalcem, tako da ga je moc osve- 
ziti, medtem ko se racunalnik 
napaja s tokom iz AC adapterja. 

V osnovni izvedbi ima 
DG/One 128 Kb spomina, od 
katerega je 80 Kb na razpolago 
uporabniku, 48 Kb pa je name- 
njeno slikovnemu zaslonu. Do- 
datno ga je moc opremiti do pol- 
nih 512 Kb, kar je dovolj za vse 
uporabniske programs, ki jih je 
dobiti na trziscu. In seveda lahko 
vsi program!, ki so napisani za 
IBM-PC, tecejo tudi na DG/One. 
Edini zacetni problem je, da dis- 
ketni enoti uporabljata ZVz in. 
diskete namesto obicajnih 5 Vs 
in. in je programs v tej izvedbi te- 
ze najti. 

Seveda je lahko najti tudi za- 
mere. Slikovni zaslon, na primer, 
je tezko citati v okolju, ki ni po- 
vsem idealno in se je tezko izog- 
niti svetlobnim odbojem na 
njem. Tudi tipkovnici se je treba 
na novo privaditi, ker ima neka- 
tere tipke drugace razporejene 
kot IBM-PC (ko pa se vse, kar je 
novega, primerja z IBM!). Pa bi 
bile to edine zamere, ki bi jih po 
kratki uporabi lahko nastel, ce ne 
bi bilo glavnega razloga, zaradi 
katerega sem moral odkioniti pri- 
jazno prodajaicevo ponudbo. V 
osnovni izvedbi, brez dodatkov, 
to je brez notranjega 300 baud 
modema, brez ostalih 384 Kb 
spomina, DG/One stane 2895 
dolarjev. 

SASO NOVAK 
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Gre seveda za pravo — profesio- 
nalno tipkovnico in ne za vnovicni na- 
domestek. Dosegijiva je vsakomur, 
ki mu je kdaj s spajkalnikom uspelo 
sestaviti in oziviti kakrSnokoii eiek- 
tronsko vezje. Vihtenje spajkalnika, 
izvija^a in §e neka] obicajnih pripo- 
mo6kov ob pogumni previdnosti — in 
trud bo popiadan. Va§a denarnica pa 
bo lazja le za tretjino tistega, kar bi 
vam vzeii ob nakupu na]cene]§e pri 
nas dosegijive tipkovnice. Pa §e za 
serviserja tega svojega izdelka se 
boste usposobili. 


Kje zaceti? 


Pri giavi, seveda! izdeiava tipkov- 
nice je priioznost, da se znebite ne- 
katerih kompieksov, ki ste jib morda 
stakniii z nabavo spectruma. Raz- 
mislite! Aii se pocutite kotTarzan ob 
go§cavi ovijaik na mizi, s katerimi je 
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vas spectrum povezan z ostalimi do- 
datki? Se res nic ne bojite, da bi vas 
komunalna energetika obtozila ne- 
dovoljenega ogrevanja stanovanja z 
elektriko — kar s spectrumom v res- 
nici pocnete? Ste opazili, da je vasa 
desna roka bolj razvita od leve zaradi 
prepogostega viecenja prikijucka na- 
pajalnika iz spectrumove vticnice? 
Ali...? 

Ce na taka in podobna vpraSanja 
odgovorite z NE, potem izdelajte ta- 
staturo kot §e en zunanji dodatek 
racunalniku. Predvsem tej izvedbi je 
clanek tudi posvecen. Pri »DA« od- 
govorih pa morate zase storiti neka] 
vec. Vgradite spectrum skupaj s tip- 
kovnico, napajalnikom, dodatnim 
hladilnikom, pa tudi z interfaceom 1 
in microdriveom (ce ju imate) ter do- 
datno »reset« tipko v novo skupno 
ohisje. To vas bo prerodiio. Seveda v 
tako ohisje iahko dodaste se marsi- 
kaj drugega, pad giede na vase po- 
trebe, izdeiavne spseobnosti in fi- 
nandne omejitve. Vsekakor vam sve- 
tujemo, da stara ohisja naprav shra- 
nite. 

Vrnimo se k nasi dodatni tipkovni- 
ci. V osnovni izvedbi je zamisijena 
kot dodatek spectrumu, ki ga na 
radunainik prikijudimo preko poseb- 
nega konektorskega vtida. Prikijudek 
za dodatke in razsiritve na zadnji 
strani spectruma ostane pri tej izved- 
bi prost. Poieg te pomembne pred- 
nosti je delovanje tastature 
zanesijivejse, prikijudek s sprednje 
strani spectruma zaradi kratkih zic 
manj moti, pa tudi stroski za dodatne 
eiemente, ki so potrebni za prikijudi- 
tev na spectrumov expansion port, 
odpadejo. 

Vendar — nekateri prisegajo na 
tujo pamet. Tako tudi nasa hakerska 
kompanjona Siavko in igor. Na njuno 
zeijo je biia iz ze narejene predioge 
za tiskano vezje odstranjena moz- 
nost za nekaj dodatnih tipk in dodano 
ogrodje za tipkovnico, ki se jo na 
spectrum prikijudi prek njegovega 
expansion porta na zadnji strani. ide- 
jo za to resitev smo seveda vzeii (in 
pri tern v Sioveniji nismo edini) iz 
hardwarskega prirodnika za spec- 
trum V izdaji Meibourne House. Vse- 
kakor pa deia ijubiteijem tuje tehno- 
iogije s tern nismo v ceioti oiajsaii. 
Caka jib se nekaj deset zidnih preve- 
zav med izvodi posameznih dipov, 
izhodi iz tipkovnice ipd. Kljub temu 
upamo, da bo s shemo iz omenjene- 
ga prirodnika in nado shemo tudi ta 
( izvedba »zapeia«. Nam je to ze 
uspeio. Naj opozorimo na manjsi po- 
pravek, ki ga giede na prirodnik pred 
stavija nasa predloga vezja. V na- 
dem vezju smo inverterjema iz dipa 
iC3 z izvodoma na nogicah 10 in 11 
ter 12 in 13 zamenjaii viogi. Pa sred- 
no pot po dipe in konektor v ino- 
zemstvo. 
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Mi bomo ostali kar doma ob na§i 
stoodstotno kranjski tastaturi. Pa se 
je lotimo! 


Kako? 

Bolj izku§eni doma6i mojstri ze ve- 
do, da brez materiala in sestavnih 
delov tudi doma nid ne naredis. Za 
na§o tipkovnico potrebujemo na- 
slednje; 

1. Komplet zelo kakovostnih 
tipk, ki jih proizvaja lEVT iz Ljub- 
ljana. Prodaja jih tudi preko Elektro- 
tehne (za zdaj neredno). Potrebuje- 
mo najmanj 40 iri najvec 46 tipk ter 
najmanj 40 in najve6 43 glav (pokrov- 


6kov) z oznakami zanje. Stevilo je 
odvisno od tega, ali se bomo pri tip- 
kah sfunkcijami ENTER, CAPS-shift 
in SIMBOL-shift odlo6lli za glave, ki 
pokrijejo po dve tipki in imajo obiCaj- 
no ustrezen napis, ali pa za enojno 
glavo brez napisa, ki potrebuje za 
nosilec le eno tipko. Mimogrede, 
lEVT izdeluje tudi glave tipk s prozor- 
nimi pokroveki, pod katere je mogoCe 
spraviti tudi druge oznake s spectru- 
movih tipk. Tipke je mogoCe narofiiti 
tudi neposredno pri lEVT (Teslova 
ulica 30, Ljubljana), a ker so zasuti z 
naro5ili, boste pri narodilu enega sa- 
mega kompleta lahko cakali celo 
ve6nost, preden pride do vas. Bolj 
uspeSna in tudi cenejSa bodo sku- 
pinska narodila (vsaj 5 kompletov) all 


na primer vecja naro^ila prek ra6u- 
nalniSkega kluba. Da bo pozneje 
manj jeze tudi z va§e strani, naj naro- 
(iilo spremljata natan^na in jasna 
specif! kacija. 

Oznake tipk so TY 1 , tipkam ustre- 
zajo glave serije »Y« v 6rni, beli ali 
rjavi Izvedbl z oznakami iz skice (3) 
tri. Priporodamo tudi vgradnjo treh 
tipk »?«, ki V predlozeni shemi nimajo 
funkcije. Ce jih boste kdaj potrebova- 
II, bi bila naknadna vgradnja bolj ne- 
rodna. 

2. Tiskano vezje. Predloga za 
tiskano vezje s skice §t. 1 je podana v 
merilu 1:1. Izku§enim izdelava ne bo 
delalatezav. Drug! se bodozna§li: ali 
V skupinski Izdelavi vezij v klubu ali 
preko ponudb v malih oglasih. Pred- 


vsem zaradi trdnosti (potipkovnici se 
tipka) priporoCamo izvedbo tiskane- 
ga vezja na Cu — kaSiranem vitro- 
plastu. 

3. Dve §estnajstpolni (16) profe- 
sionalni 1C — podnozji ali pa eno 
28-polno. Iz 1C — podnozij bomo iz- 
delali vedpoini konektorski vti6 in 
vtiCnico za povezavo tipkovnice s 
spectrumom. Uporabna so le profe- 
sionalna podnozja s »postruzeniml« 
medeninastimi kontakti. Dobijo se 
(16-polna) V Elektrotehni ali nepos- 
redno pri izdelovalcu: France Sne- 
dic, Koro§ka 92, 64290 Trzic. Komur 
uspe (vtujini seveda) dobiti ustrezen 
konektorski obojestranski priklju6ek, 
ki naj ne bo §ir§i kot je nosilna stena 


16 BIT 




ene vrste kontaktov pri podnozju, bo 
stvar §e bolje reSil. 

4. Nekaj patron lepila, namenjenih 
za topio lepljenje s piStolo TERMO- 
STIK. Ce imamo tudi piStolo, toliko 
bolje, sicer si bomo pomagali s spaj- 
kalnikom. Z lepilom bomo pritrjevali 
tipke. Kdorsi upa, lahko namesto te- 
ga izdela tudi nosilno masko, v kate- 
ro se tipke vtikajo. Maska jim zago- 
tavlja trdnost ter primerno razdaijo 
med glavami. Odprtine v taki maski 
ustrezajo kvadratkom za tipke s ski- 
ce 3. Vsekakor se izdelave take mas- 
ke lotite le, ce vas daje huda kljubo- 
valnost. 

5. Nekaj kvadratnih centimetrov 
alu-plo6evine debeline 0,8 — 

1 mm. Iz nje boste izdelali nosiice za 
zidno osovino, ki tipki space zago- 
tavlja enakomeren hod ne glede na 
mesto pritiska. 

6. Poleg navedenega pa §e: ca. 

2 m tinol zice, 0,5 m posrebrene, 
transformatorske ali druge enozilne 
CU-zice debeline 0 = 0,5 mm, ca. 
0,5 m trinajstzilnega ploscatega ka- 
bla z (veSzilno) zico majhnih prese 
kov (presek ne sme biti debelejsi, kot 
so izvrtine v kontaktih IC-podnoz]a). 

7. OhiSje, oziroma material za 
ohi§je tipkovnice. V ta namen lahko 
uporabite marsikaj: akriino steklo, 
alu-plo6evino, les, celo Cu — ka§lra- 
nl pertinaks ali vitroplast (6e ga imate 
prevefi). Vsekakor izberite material, 
katerega obdelavo najbolj obviadate. 

Sedaj pa zares! 

Z nekaj sre6e, vztrajnosti in denar- 
ja nam je uspelo zbrati vse potrebno. 
Ko se stvari nekoliko ohiadijo, pljune- 
mo (ne na tipke) v roke. Nam je slo 
delo najbolj od rok, kadarsmo ravnali 
takole: 

Priprava tiskanega 
vezja 

Ce so V ploSdIcI tiskanega vezja ze 
navrtane luknje, pomeni, da je nekaj 
najbolj sitnih del ze za nami. Sicer — 
brez lukenj ne gre. Mi smo za kontak- 
te tipk uporabili sveder 1 ,8 mm in pa- 
zili, daje zadeval res v sredino kroz- 
cev. To je pomembno za pravilno 
razvrstitev tipk ob lepljenju. Na me- 
stih, kjer bodo prilepljene, povr§ino 
vitroplasta rahio ohrapavimo s finej- 
§im brusnim papirjem. Sedaj je cas 
za spajkanje prevezovalnih mostic- 
kov iz posrebrene (ali podobne) zice. 
Mostidkov je 14. Na skici 3 so oz- 
nadeni z debelejSimi crtami. Trinajst 
jih ima vodoravno lego in eden pov- 
preCno. 2ice mostickov naj bodo 
dimbolj ravne, da ne bodo motile pri 
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nadaijnjem delu. Preden se lotimo 
lepljenja tipk, ne bo odvec, ce povr- 
sine lepljenja se nekoliko odmasti- 
mo. Za to je uporaben spirit, pa tudi 
bencin ali kaj podobnega (vnetljive- 
ga!!!). 

Lepljenje tipk 

Tipke »TY« imajo dokaj sibke spaj- 
kalne kontakte, ki §e ne zmorejo 
funkcije nosenja tipke pod obreme- 
nitvami udarcev, ki jo cakajo. Zato za 
te tipke obicajno izdelamo plobevina- 
ste maske z odprtinami, ki se na telo 
tipke tocno naiezejo, in jih utrdimo z 
zaskocnimi sidri pod zgornjim robom 
telesa tipke. Ker zelimo z bralci ostati 
V dobrih odnosih, ne bomo zahtevaii 
od njih izdelave maske. Sli bomo po 
lazji poti, ki pa se povsem obnese. 
Ugotovili smo, da je iepilo v patronah 
za topio lepljenje »TERMOSTIK« 
prava resitev. Posebej vam bo slo od 
rok, ce ste kot pravl domaci mojster 
nabavlll tudI leplino pistolo. Gre pa 
tudi brez nje: na primer s spajkalni- 
kom. Kdor ima spajkalnik v cislih, mu 
bo V ta namen vstavil drugo, daijso 
konico iz bakra ali pa obstojeco sku- 
paj z grelnim delom ovil z gospo- 
dinjsko alu-folijo, povrhu pa se z ne- 
kaj navoji gole Cu-zice in topilnik za 
Iepilo bo nared. 

Tipke lahko lepite z ze nataknjeni- 
mi glavami ali pa brez njih — nam se 
je bolj obnesel prvi nacin. 

Priporocamo, da tipke z ze natak- 
njenimi glavami nabodete na povrsi- 
no kosa stiropora v isti razvrstitvi, kot 
so na tipkovnici. Lepilo, kot boste 
ugotovili, ni pripravijeno cakati na 
vase brskanje po skatlici s tipkami. 
Pazite, da bodo napisi na glavah pra- 
vilno obrnjeni. Lepimo tako, da na 
sredino prostora, kjer bo stala tipka, 
nanesemo kapijico raztopljenega le- 
pila (v velikosti zitnega zrna) in kar se 
da urno vtaknemo kontakte ustrezne 
tipke V izvrtini tiskanega vezja. Tipko 
pritisnemo na lepilo, poravnamo in 
pustimo. Lepilo ze drzi. Postopek po- 
novimo z naslednjo tipko in tako na- 
prej. Pred lepljenjem je priporocijivo 
tiskano vezje postaviti na raven kos 
trde pene ali stiropora. Tako kontakti 
ne bodo zadevali ob povrsino mize in 
se krivili ali preprecevali naleganje 
tipke na povrsino vezja. Ce ne zau- 
pate presoji vasih oci, si pred leplje- 
njem na vezje narisite vzporednice, 
po katerih se boste ravnall pri post- 
avljanju tipk. Tipke, ki bodo (po dve) 
prekrite z eno glavo, lepite hkrati. 

Tudi nosilce za balansiranje hoda 
tipke »space« iz alu-plo6evine pritr- 
dite na vezje z lepilom. Njihovo obliko 
si oglejte na fotografiji. Tisti z umetni- 
sko zilico lahko se kaj dodajo ali od- 
vzamejo. Njihov pravilni polozaj 
uravnate tako, da s pritiskom spaj- 
kalnika na povrsino nosilca zmehca- 
te lepilo pod njim. Nosilec primete z 


manjsimi klesbami, ga uravnate in 
pocakate nekaj sekund, da se lepilo 
znova strdi. Ta postopek lahko ve- 
ckrat ponovite. Se to, luknjice na no- 
silcu balansirne osi (zice) ne smete 
zavrtatl vl§e od gornjega roba telesa 
tipke. Pa tudi oba nosilca naj imata 
luknjici v isti visini. 

Preverimo, ce so vse tipke dobro 
zalepljene. Ce katera na bocni pritisk 
odslopi, jo ponovno zalepimo — se- 
veda poprej odstranimo ali raztalimo 
staro lepilo. Nazadnje tipkovnico 
obrnemo in vsem tipkam prispajka- 
mo kontakte. Obrnimo plosco nazaj! 
Da, stvar ze dobiva neko podobo! 
Vseeno, se naprej mirno kri! 

Povezava 
s spectrumom 

Caka vas se majhen kirurski po- 
seg. Pravzaprav plasticna operacija, 
saj je ohisje spectruma (in tega se 
boste predvsem lotili) iz plastike. 

Naredimo najprej konektorsko 
vticnico. Ta bo, kot smo ze dejali, iz 
profesionalnega IC-podnozja. Ce 
smo dobili 28-polno podnozje, bo vti- 
cnica enodelna. Kadar pa razpolaga- 
mo z dvema 16-polnima podnozje- 
ma, bomo izdelali dvodeino vticnico. 
V enem delu vticnice bo po pet kon- 
taktov in v drugem po osem. Tako je 
razdeljen tudi izhod iztipkovnice. Tu- 
di na samem tiskanem vezju spec- 
truma sta dva konektorja (5-polni 
KBi in 8-polni KB 2 ). Zagotoviti mora- 
mo torej le povezavo med ustreznim 
izhodom iz tipkovnice in ustreznim 
kontaktom enega od obeh spectru- 
movih konektorjev za gumitastaturo. 
Stvar je dejansko preprosta, saj je, 
kot vidimo s skice 2, vezje nacrtova- 
no tako, da se vrstni red kontaktov 
tiskanega vezja tipkovnice in vezja 
spectruma v obicajni legi popolnoma 
ujema. 

Seveda bo, kot pri vsaki plasticni 
operaciji, tudi pri tej potrebna previd- 
nost. Najprej kam skrijte spectrumov 
napajalnik, da vas ne bi zamikalo 
Sariti po racunalniku, ko je pod na- 
petostjo. Ta je sicer tako nizka, da 
lahko ubija le spectrume, pa vendat 
— se pomisliti ne smem na kaj take- 
ga! 

Same na en nacin lahko nebolece 
ziezete spectrumu v drobovje. Na 
spodnjem delu ohisja je pet crnih vl- 
jakov, kl se (res neobicajno za Sin- 
clairja) odvijajo v levo. Sovrazniki 
brskanja s svetilko pod pohistvom 
bodo polozili vijake v skatlico. Sedaj 
previdno razkienite obe polovici 
spectrumovega ohisja. Rekli smo: 
»razklenite« in ne morda: »popolno- 
ma locite«. Gornja polovica je nam- 
rec s spodnjo povezana s plasticni- 
ma izvodoma, ki peljeta izpod gumi- 
jaste spectrumove tastature v oba 
konektorja na tiskanem vezju. Tadva 


plasticna prikijucka je mogoce iz 
obeh konektorjev tudi izvieci. Prakti- 
cne izkusnje pa tega ne priporocajo. 
To Sinclairjevo specialiteto (ohranil 
jo je tudi V QL-u) bomo raje, s 
pridrzevanjem zgornjega dela ohiSja 
med delom v ugodni legi, pustili ne- 
ogrozeno. 

Ko si V miru ogledamo, za kaj vse 
smo Sinclairju in posrednikom dali ti- 
ste milijone, poisbemo na gornji stra- 
ni tiskanega vezja vijak, s katerim je 
le-to pritrjeno na spodnji del ohisja. 
Po odvitju vijaka lahko tiskano vezje 
skupa] z zgornjo polovico ohisja 
odstranimo in odiozimo. 

V spodnjo polovico bomo sedaj 
vgradili IC-konektorsko vticnico. Pri- 
pravimo jo tako, da profesionaino IC- 
podnozje, z nekaj potegi po listu 
zage za kovine, prezagamo na pol. 
Prezagano polovico na smirkovem 
papirju obrusimo, tako da je nosilni 
PVC-pla§c kontaktov na obeh stra- 
neh enako debel. Tako smo iz 16- 
polnega podnozja dobili dve vticnici s 
po osem kontakti. Potrebujemo pa 
eno z osmimi in drugo s petimi prik- 
Ijucki. Torej bomo na eni odscipnili tri 
kontakte. Konektorska vticnica je ta- 
ko nared. 

Potreben je se manjsi poseg v 
spodnji del ohisja. Na njegovi notranji 
strani poteka ob robu ca. 5 mm viso- 
ka odebelitev stene, ki opravija nalo- 
go distancnega nosilca tiskanega 
vezja. Na kraju, kjer bomo vgradili 
konektor, je ta odebelitev moteca in 
odvec, kajti izvodi konektorja morajo 
na notranji strani biti pod tiskanim 
vezjem. Zato bomo odebelitev v dol- 
zini konektorja odstranili do sicersnje 
debeline stene ohi§ja. Stvar gre zlah- 
ka, saj je material mehak. Mi smo to 
storili z ostrim manjsim dietom, s ka- 
terim smo z drgnjenjem ostruzili ode- 
belitev. Poskusite lahko se z olfa- 
nozem ali cim podobnim. 

Ko je to storjeno, si na zunanji stra- 
ni ohisja, 4 mm od spodnjega roba, 
zarisite z robom vzporedno crto. Na 
tej crti boste zavrtali luknjice, v katere 
bodo sedli kontakti IC-konektorja. Da 
moramo med luknjicami zagotoviti 
isti razmik kot med kontakti, verjetno 
ni treba opozarjati. 

Do konca spajkanja na njem ko- 
nektor z zunanje strani ohisja utrdi- 
mo, npr. s selotejpom. Po spajkanju 
ga bomo z nolranje strani dodatno 
utrdili z lepilom. Lepilo ne sme biti na- 
neseno visje, kot je bila prej distan- 
cna odebelitev, ki smo jo odstranili. 
Zaradi stiske v spectrumovi skatli naj 
bodo vezani veczilni ploscati kabli 
med IC-konektorjem in kontakti obeh 
tastaturnih konektorjev spectruma 
cimtanjsi in cimkrajsi. 

Ponovno se spomnimo: povezava 
bo potekala pod tiskanim vezjem 
spectruma. Pravo dolzino kablov do- 
locimo tako, da s pomocjo media in 


flomastra na notranjo stran ohisja 
projiciramo lego obeh konektorjev na 
spectrumovi ploscici In na podlagi te- 
ga odmerimo ter z majhno rezervo 
prirezemo kabel. Pri spajkanju kabla 
na izvode obeh konektorjev na tiska- 
nem vezju spectruma le-to skupaj z 
zgornjo polovico ohisja pridrzujemo v 
legi, ki nam omogoca delovni dostop. 
Ali je potrebno reel, da naj bo za spaj- 
kanje konica spajkalnika primerno 
osiljena in da je zelo koristno na kon- 
ce kablov poprej nanesti malo tinola. 
Kot dopolnilo razlagi si oglejte tudi fo- 
tografije in skice. 

Za konektorski vtic uporabimo dru- 
go IC-podnozje, ki ga obdelamo ena- 
ko kot prvega. Ker pa bo sluzilo kot 
vtic, bomo pri njem izvode kabla iz 
tipkovnice spajkali v luknjice in ne na 
kontakte. To je lazje, kot se zdi na 
prvi pogled. Presek zice kabla ne 
sme biti veeji od premera luknjic v 
kontaktih podnozja in pred spajka- 
njem v luknjice naj bodo konci kabel- 
skih zic rahio zaliti s tinolom. Da ne bi 
plastike IC-podnozja pri spajkanju 
prevec ogreli, poskrbimo za dobro 
odvajanje toplote s kontakta, v kate- 
rega luknjico trenutno spajkamo 
zico. Lahko damo npr. vse kontakte 
med dve ploscici aluminija in jih rahio 
vpnemo v namizni primez. Ko so zice 
V vseh luknjicah prispajkane, spoje 
za§citimo z izolirnim trakom ali zalije- 
mo z dvokomponentnim lepilom, kar 
je se bolje. 

Tukaj Je — 
vasa je! 

Sedaj poskusimo, kako se nas IC- 
konektorski vtic na kablu tastature 
ujema z IC-konektorsko vticnico na 
ohisju spectruma. Ce je vse v redu in 
ce smo vse faze nasega postopka 
vsaj trikrat preverili (zlasti na vezju 
spectruma!), lahko stvar preizkusi- 
mo. Poskusimo se spomniti, kam 
smo skrili napajalnik in zadevo pri- 
kljucimo na omrezje in TV. Tisti, ki jim 
ob gledanju TV nadaljevank rade 
privrejo solze na oci, lahko zamizijo 
in na slepo potipkajo po pravi tipkov- 
nici. Pravo dozivetje, kaj ne? Pol 
nici. Pravo dozivetje, kaj ne? Pol- 
nokrvni (nogometni) navijac bi ob 
tern odpri okno in se zadri: »Kje ste 
zdaj, commodorjevci?" 

Seveda obstaja tudi moznost, da 
se vam je kaj zalomilo in ce ste kot 
rojen pesimist se prepricani, da do- 
koneno, vam lahko svetujemo samo 
eno. Kupite si tisti vrazji C-64. 
Travme zaradi tastature bodo go- 
tovo izginile. Na pripombe o nje- 
govem zastarelem mikroprocesorju 
se pa naredite gluhi, v nasprotnem 
primeru vas caka se strosek za IBM 
PC. Srecno! 

JAKA PAVLOVlC 
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Novi izdelek IBM bo kmalu pokopal svojega predhodnika? 

AT ve^kolilieie ura 


Tocno tri leta po predstavitvi 
mikroracunalnika IBM PCje IBM 
najavil in tudi dal na trzisce 
proizvod, za katerega vecina 
meni, da bo kmalu pokopal svo- 
jega predhodnika, to je IBM PC 
AT. Kratica AT pomeni Ad- 
vanced Technology. In kaj je 
take naprednega v kovinskem 
zaboju, ki je priblizno 2,5 cm 
visji od sistemske enote »na- 
vadnega« PC? 

Najpomembnejsa novost je 
vsekakor pravi 16-bitni Intelov 
procesor 80286, ki tece v tempu 
6 Mz, kar je precej hitreje od 
PC-jevega 8088. »Pravi« pa 
zato, ker ima 16-bitno zunanje 
in notranje podatkovno vodilo 
in lahko torej naenkrat spravi v 
spomin all pa potegne iz njega 
celo besedo in ne le posamez- 
nega zloga, kot to dela 8088 v 
PC-ju. Take sposobnosti ima 
seveda tudi vecina »resnejsih« 
mikroracunalnikov, ki uporab- 
Ijajo Intel 8086 procesor, vender 
pa lahko 80286 dela na dva 
nacina. Z operacijskim siste- 
mom PC-DOS uporabija nacin 
»resnicnega naslova«, s katerim 
se pretvarja (tako kot 8088), da 
je 8086 in lahko neposredno 
naslovi le 640 Kb sistemskega 
spomina. Z operacijskim si- 
stemom XENIX (ki je najavijen 
za zacetek prihodnjega leta), 
pa bo lahko neposredno naslovil 
do 1 6 Mb (sestnajst megabyte — 
ni pomota!) spomina. Pa to se ni 
zgornja meja! Ce bi bile njegove 
sposobnosti docela izkoriscene, 
lahko seze njegov naslovni pro- 
stor do obmocja 1 Gb (gigabyte) 
navideznega (virtual) spomina. 

IBM je trdil, da AT izvaja pro- 
grame z 2- do 3-krat vecjo hi- 
trostjo kot PC. Ker sem ravnokar 
postal eden izmed zadovoijnih 
lastnikov tega mikroracunalnika 
»naslednje generacije«, kot ga 
tudi imenujejo, sem lahko to 
trditev preveril. Kar je PC opravil 

V 25 sekundah, je PC AT izvrsil 

V desetih, torej je hitrost res dva- 
inpolkrat vecja. Priblizno cetr- 
tina tega je zasluga hitrejse 
»ure«, sirse, 16-bitno podatkov- 
no vodilo, pa tudi precej pri- 
speva. 

Naslednja novost, ki je vredna 
vse pozornosti, je disketna 
enota, ki zmore shraniti do 1,2 


Mb podatkov na posamezno 
disketo. Diskete za to enoto 
imajo vecjo gostoto stez in vecje 
stevilo sektorjev na posamezni 
stezi. Koliko to pomeni, pa lahko 
oceni le tisti, ki si je ozulil prste 
pri menjavanju disket. Na eno 
tako disketo sem lahko shranil 
vsebino cele posiljke prevajal- 
nika za programski jezik C, ki je 
prisla na petih standardnih dis- 
ketah, prevajalnik za zbirni jezik 
(da lahko na hitro spravim 
skupaj kaksen trik, ki ga v C-ju 
ne morem), linker (pojma ni- 
mam, kako se temu rece po do- 
mace), pa se kopijo operacij- 
skega sistema, tako da lahko 
ves sistem pozenem s takega 
diska. Ta disketna enota lahko 
bere tudi z obicajnih disket z eno 
ali dvostranskim' zapisom, kakr- 
sne se uporabljajo v PC-ju, zal 
pa IBM ne jamci obratnega, 
namrec da bi standardne 360 KB 
diskete, napisane na AT-ju, 
lahko PC tudi bral (sam sem 
sicer poskusil in je slo brez pro- 
blemov). To je seveda pomenilo, 
da je bilo treba seci malo globlje 
V zep in dokupiti standardno 
disketno enoto, ce sem hotel, da 
bodo moje zapise zanesijivo 
lahko brali tudi navadni PC-ji. 

Tipkovnica je skoraj taksna, 
kot jo ima IBM PC, vendar pa 
brez njenih slabih lastnosti. 
IBM PC AT: tudi do 16 Mb spomina! 


Tipke ENTER in obe SHIFT tipki 
so zelo povecane, tipke, ki spre- 
menijo standardne kode (CAPS 
LOCK, NUM LOCK), pa so 
opremljene s signalnimi luckami, 
tako da ni treba ugibati, ali se 
bo crka na zaslonu pojavila kot 
mala ali kot velika. 

Koncno tudi IBM ve, koliko je 
ura. AT ima majhno casovno 
(koledarsko) vezje s CMOS 
(Complementary Metal-Oxid Se- 
miconductor) spominom, ki ga 
napaja baterija in ki shranjuje 
tudi podatke o konfiguraciji si- 
stema, tako da se ni vec treba 
ubadati s stikali na sistemski 
plosci. 

Nova verzija operacijskega 
sistema, PC DOS 3,0, ima v 
primerjavi s prejsnjo verzijo ne- 
kaj koristnih novosti. Morda naj- 
pomembnejsa je novi ukaz DE- 
VICE, ki omogoca uporabo na- 
videzne diskete v notranjem 
spominu. Operacijski sistem pre- 
bere celotno disketo in jo obdrzi 
V spominu, tako da gredo vsi 
zapisi tja namesto na disketo. 
Ker je ravno branje in zapiso- 
vanje najpocasnejse izmed o- 
pravil, ki jih opravijajo racunal- 
niki, se hitrost izvajanja vseh 
programov, ki temeijijo na I/O 
(input/output), izredno poveca. 
Takih navideznih disket (pogosto 


jih imenujemo tudi RAM diskete) 
je lahko v AT-ju tudi do 24 in pri 
najobsirnejsem spominu (3 Mb) 
jih je mozno shraniti v naslovnem 
prostoru nad mejo 1 Mb. 

Druga zanimiva novost je 
BACKUP ukaz, ki lahko napravi 
rezervne kopije datotek na ene- 
ga izmed treh nacinov. Tako kot 
PC, to se pravi, da prepise vse 
datoteke s posamezne diskete, 
lahko izbere in prepise le tiste, 
ki so bile kakorkoli spremenjene 
od prejsnjikrat, ko smo opravili 
backup ali pa izbere za prepis 
le take, ki jih prejsnjikrat se ni 
bilo. 

Pri vseh teh ugodnostih pa je 
seveda najti tudi nezadovoljne- 
ze, ki jim recimo ni dovolj, da bo 
lahko IBM PC AT z operacijskim 
sistemom XENIX sluzil trem 
gospodarjem (beri uporabnikom) 
hkrati. Omejitev seveda ni v 
operacijskem sistemu samem, 
ampak v dejstvu, da je mozno 
vgraditi le dve zaporedni vhod- 
no-izhodni enoti in tako prikijuciti 
dodatno le se dva druga uporab- 
nika. 

Navkijub vsem podobnostim z 
IBM PC (na prvi pogled ni veliko 
razlike) pa vsi programi, ki sedaj 
tecejo na PC, na AT-ju ne bodo 
tekli. Programov, ki vsebujejo za 
spomin znacilne ukaze (POKE 
na primer), zank za kontrolo 
casa in se nekaj (sicer zelo 
tehnicnih) podrobnosti, ne bo 
moc uporabljati. Tudi dodatnih 
vezij za PC (spominskih vezij, 
adapterja za vzporedni tiskalnik 
in podobnih) na AT ne bodo 
mogli uporabljati. Tako bom 
moral se malo pocakati, preden 
bom lahko v svoj 256 Kb zaboj 
vgradil se ostalih 2,75 Mb spo- 
minskih vezij — od podjetij, ki 
bodo, kot vedno, pohitela in 
zacela izdelovati dodatno opre- 
mo za znatno nizjo ceno od IBM 
— pa tudi 20 Mb trdi disk. 

Vcasih se zaidem v majhno 
casopisno podjetje, kjer sem 
pred casom napisal program za 
urejanje narocniske kartoteke. 
Tam stoji v kotu velika omara, 
V kateri ta program tece — star 
(8 let!) DEC PDP-11/34. In vse, 
kar lahko ta opravi, zmore danes 
moja nova igracka, ki je v kotu 
pisalne mize. 

SASO NOVAK 
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Modularni 
programski paket 
VIVA resuje 
problem 
oddaljenosti 
uporabnika 
AOP od 
racunalniskega 
sistema 


Uporabnik AOP je obicajno 
oddaljen od racunalniskega si- 
stema. Problem oddaljenosti se 
je reseval s terminali, vezanimi 
direktno na centraini racunalnik 
all pa z dislocirano opremo za 
zajemanje podatkov, kjer so se 
podatki zajemali »off line« in se 
paketno prenasaii v centraini ra- 
cunainik. 
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Decentralizacija all distribucija 
obdelav, ki jo lahko dosezemo s 
postavitvijo procesorjev tudi na 
oddaljenih lokacijah, omogoca 
zdruzitev obeh nacinov. 

Sistem 1 je po svoji HW 
zasnovi se posebej primeren za 
porazdeljeno obdelavo podat- 
kov, seveda z ustrezno program- 
sko opremo. Arhitekturno bazira 
na tehnolosko in vsebinsko stal- 
no razvijajocem se IBM racunal- 
niku Series/1 , na jugoslovansko 
trzisce pa je postavijen skupaj z 
doma razvitimi komponentami 
(tiskalniki ter ekranski terminali 
iz TRS Zagreb, upravijalne pri- 
kljucne kartice iz Elektro fakulte- 
te Ljubljana, tiacne enote iz 
Novkabela Novi Sad, vrsticni 
tiskalnik iz Velebita Zagreb, 
programska oprema iz Intertra- 
dovega centra za razvoj pro- 
gramske opreme). 

Programski proizvod VIVA re- 
suje komunikacijski del, skupaj z 
ostalimi programskimi proizvodi 
razvitimi v Intertradovem centru 
pa zaokrozuje osnovno pro- 
gramsko opremo za porazdelje- 
no obdelavo na Sistemu 1 . Upo- 
rabnik Sistema 1 lahko tako upo- 
rablja zmogijivost lokalnega si- 
stema kot tudi centralnega siste- 
ma. 

VIVA torej omogoca premik v 
smeri razvoja od decentralizira- 
ne samostojne resitve do distri- 
buirane povezane resitve. Na 
tako postavijeno in programsko 
podprto povezavo med Sistemi 1 
in centralnim racunalnikom lahko 
gledamo kot na enbvit racunal- 
nlski sistem, katerega zmoglji- 
vosti lahko izkorisca vsak upo- 
rabnik ne glede na svojo lokacijo. 

Nacin 

delovanja 

VIVA je modularni programski 
paket, ki omogoca povezavo 
med Sistemom 1 (ali IBM S/1 ) ter 
gostiteijskim racunalnikom pre- 
ko vectockovne BSC linije, pri 
cemer Sistem 1 za gostiteijski 
racunalnik predstavija krmilno 
enoto IBM 3271 . Na isti liniji VIVA 
hkrati odpira tako interaktivni kot 
tudi paketni prenos podatkov. 

Programski paket VIVA sestoji 
iz dveh delov: 

1 . programov na Sistemu 1 za 
krmiljenje linije ter posnemanje 
(emulacijo) krmilne enote IBM 
3271, ekranskih terminalov IBM 
3277 ter tiskalnikov IBM 3286. 

2. programov na Sistemu 1 
ter programov na gostiteijskem 
racunalniku (IBM S/370, 43xx, 
30xx) za paketni prenos podat- 
kov. 


Posnemanje delovanja (emu- 
lacija) krmilne enote IBM 3271 
na Sistemu 1 omogoca poveza- 
vo med Sistemom 1 in gosfitelj- 
skim racunalnikom v BSC proto- 
kolu. Viva lahko krmili povezavo 
z vec gostiteijskimi racunalniki 
istocasno. Podatki iz linije vsto- 
pajov Sistem 1 vvhodnocakaino 
vrsto za nadaljnjo.obdelavo. Gle- 
de na tip podatkov se le-ti lahko 
prenesejo ali v modul za posne- 
manje ekranskih oz. tiskalniskih 
terminalov tipa IBM 3277, ali pa v 
modul za paketni prenos podat- 
kov. Podatki za obratno smer, ki 
nastajajo v modulu za posnema- 
nje terminalov ali v modulu za 
paketni prenos, se postavijajo v 
izhodno cakaino vrsto, od koder 
jih modul za posnemanje krmilne 
enote IBM 3271 posilja po isti li- 
niji V gostiteijski racunalnik. 

Na ta nacin lahko uporabnik na 
Sistemu 1 dela z vsemi aplikaci- 
jami, ki so na gostiteijskem racu- 
nalniku pripravijene za ekranske 
terminate IBM 3277 oz. tiskalnike 
IBM 3286. Uporabnik lahko na 
Sistemu 1 , ki je vezan na vec go- 
-stiteljskih racunalnikov, iz istega 
terminate pristopa do podatkov 
in aplikacij razlicnih gostiteijskih 
racunalnikov. 

VIVA lahko komunicira s kate- 
rimkoli komunikacijskim pro- 
gramskim sistemom gostitelj- 
skega racunalnika, ki omogoca 
podporo za krmilno enoto IBM 
3271 V BSC protokolu. 

Paketni prenos podatkov, ki 
tece po isti liniji kot emulacija, 
temeiji v gostiteijskem racunal- 
niku na CICS (Customer Infor- 
mation Control System) komuni- 
kacijskem programu in ustreznih 
transakcijskih programih VIVE. 

VIVA podpira: 

— prenos poslov (»jobov«) iz 
EDX-datotek in VESNA datotek 
za vpis neposredno v vhodno 
cakaino vrsto POWER; 

— prenos izhodnih list iz izhod- 
ne vrste POWER na tiskalnik ali 
SPOOL Sistema 1 ; 

— prenos EDX-datotek Siste- 
ma 1 V VSAM datoteke gostitelj- 
skega racunalnika; 

— prenos VSAM datotek gos- 
titeljskega racunalnika v EDX- 
datoteke Sistema 1 . 

Z vsemi tipi prenosov upravija 
uporabnik Sistema 1 . 

Programska zgradba VIVE 
zagotavija enostavnost instala- 
cije in uporabe, delovanje VIVE 
skupaj z drugimi aplikacijami tudi 
na minimalnih konfiguracijah, 
moznost krmiljenja tudi oddalje- 
nih terminalov (tiskalnikov), upo- 
rabo istega terminate tudi za 
druge aplikacije. 

V obicajnem delovnem okolju, 
kjer je Sistem 1 staino vezan na 


iste gostiteijske racunalnika, je 
klicanje VIVE lahko avtomatsko, 
brez operaterjeve komande. 
Opisi vseh spremenijivih pro- 
gramskih komponent (adrese 
linij, terminalov, tiskalnikov, da- 
totek za prenos itd.) so namrec 
razvrsceni v posebnih datote- 
kah, ki si jih uporabniksam prila- 
godi ob instalaciji VIVE. 

Programski moduli VIVE se pri 
poinjenju v pomnilnik razvrscajo 
po uporabnikovi zeiji v razlicne 
particije, kar omogoca optimaini 
izkoristek pomnilnika. Operator 
lahko zacasno zaustavi ali poze- 
ne posamezne komponente 
VIVE. Tako je omogoceno isto- 
casno delovanje VIVE z drugimi 
aplikacijskimi programi tudi na 
minimalnih konfiguracijah (npr. 
procesor tip 4952 s 1 28 KB 
pomnilnika brez diska). 

Terminali tipa 3101 ali TRS 
838, na katerih VIVA posnema 
vecino funkcij terminalov IBM 
3277, so lahko povezani s Siste- 
mom 1 tudi preko najete ali ko- 
mutirane telefonske linije. 

Operator lahko s pritiskom na 
tipko preklopi terminal iz VIVE v 
EDX nacin dela. Pri tern se linija 
do gostiteijskega racunalnika ne 
prekine, njegove zahteve do go- 
stiteijskih aplikacij mirujejo in se 
aktivirajo takoj, ko se terminal 
vrne pod kontrolo VIVE. 

Uporabnost 
Sistema 1 

Z VIVO in drugimi programski- 
mi paketi na Sistemu 1 , ki so bili 
razviti v Intertradovem Centru za 
razvoj programske opreme, se 
Sistem 1 (ali IBM S/1) lahko 
vkijuci V distribuirano racunal- 
nisko omrezje za lokalne samo- 
stojne aplikacije ter za pristop in 
izmenjavo podatkov s centraino 
bazo: 

1 . Mozna je uporaba termina- 
lov SISTEMA 1 za neposreden 
pristop do aplikacij in podatkov- 
ne baze gostiteijskih racunalni- 
kov, na katere je SISTEM 1 pri- 
kljucen. V tej funkciji SISTEM 1 
predstavija le posrednika podat- 
kov med gostiteijskim racunalni- 
kom in asinhronimi terminali SI- 
STEMA 1, ki pod programsko 
podporo VIVE igrajo viogo 3270 
terminalov. 

2. Zajemanju podatkov v lo- 
kalno podatkovno bazo SISTE- 
MA 1 je namenjen paket progra- 
mov z imenom VESNA. VESNA 
je hkrati pripomocek za hitro in 
enostavno pripravo uporabniko- 
vih programov za zajemanje po- 
datkov ter programski sistem, ki 
omogoca hitro »stepo« vpisova- 
nje podatkov preko velikega 
stevila terminalov. S pomocjo 


svojega jezika, posebej zgraje- 
nega za probleme zajemanja 
podatkov, omogoca, da se kom- 
pletna kontrola podatkov (vkljuc- 
no s pristopi do lokalnih datotek) 
izvrsi V casu vpisovanja na nivo- 
ju znaka, poija, dokumenta ali 
paketa dokumentov. 

3. STILIST je programski pri- 
pomocek, s katerim uporabnik 
lahko pripravija razlicna besedi- 
la, jih poljubno oblikuje ter jih 
arhivira na disku ali disketi, od 
koder jih lahko izpisuje na razlic- 
ne tiskalnike. STILIST omogoca 
tudi zdruzevanje besedil s spre- 
menljivimi podatki iz lokalne po- 
datkovne baze (zdruzevanje ste- 
vilcnih podatkov za tedenske ali 
mesecne prikaze tabel skupaj z 
besedilom) ali pa ponavijanje 
izpisa istega besedila, v katere- 
ga so vpletene ponavijalne spre- 
menljivke (na primer obvescanje 
razlicnih uporabnikov o spre- 
membah cen, naslovov itd.). 
STILIST je torej primeren za pri- 
pravo okroznic, statutov, spora- 
zumov, prirocnikov, skript itd. 
Omogoca usklajevanje daijsih 
besedil brez nepotrebne porabe 
papirja ob manjsem porabljenem 
casu. 

4. Podatke, ki so shranjeni na 
lokaini podatkovni bazi ali zajeti s 
pomocjo VESNE, je mogoce po 
liniji posiljati v gostiteijski racu- 
nalnik V centraino podatkovno 
bazo pod kontrolo VIVE — pa- 
ketnega prenosa. 

5. Uporabnik lahko poslje po- 
datke in hkrati aktivira obdelavo 
na gostiteijskem racunalniku, 
pismene rezultate takih obdelav 
pa shrani v lokaini podatkovni 
bazi ali pa jih izpise na lokalnem 
tiskalniku. 

Bodocnost 

Intertradeov Center za razvoj 
programske opreme je ob dose- 
danjem intenzivnem delu na pro- 
gramskih proizvodih dosegel vi- 
soko stopnjo znanja s podrocja 
SISTEMA 1 . To znanje center ze 
preliva na mlajse racunalniske 
strokovnjake preko poletnih sol 
racunalnistva, ki jih organizira 
ZOTKS, ter preko dela s student! 
Elektro fakultete. 

Programska oprema Sistema 
1 se bo na osnovi tako siroko za- 
stavljenega in usposobljenega 
strokovnega kadra mocno raz- 
vijala V smeri povezav med ra- 
cunalniki, povezav SISTEMA 1 z 
javnim omrezjem za prenos po- 
datkov, posebno pa se v smeri 
razvoja VIDEOTEX mrez, ki so 
bistvenega pomena za prodira- 
nje informacijske tehnologije v 
sirse plasti druzbenega zivijenja. 

MATJA2 CADEZ 
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VPRASANJA IN ODGOVORI 



Tudi zdruzijivost racunalniske 

opreme ye pomembna ob odiocitvi za nakup 

RAZMIIEIBINJE 

NILE 
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Ce ste presedlall z 
manjsega na vecji 
mikroracunalniski 
sistem, imate izkusnje 
s tako imenovano 
kompatibilnostjo ze za 
seboj. Da 

»spravljivost« celo pri 
modelih istega 
proizvajaica ni nekaj 
samoumevnega, in 
kako si iahko v takem 
primeru pomagate, 
boste izvedeii v 
nasiednjem cianku. 

Ce ste se tako 
prepricani o 
sposobnostih vasega 
mikroracunainika, 
boste pri 

programiranju naieteii 
na meje, ki jib doioca 
strojna oprema 
aparata. Ko je 
posiednji bit ze 
izkoriscen, preprosto 
ne gre vec naprej. 
Sedaj se morate 
odiociti, kako gioboko 
boste segii v zep, kajti 
vec prostora v 
taksnem primeru 
pomeni ie eno: kupiti 
morate nov 
racunainik. 



In ze smo pri tezavah. Atariji in 
Appli ne pozirajo programske opre- 
me, ki tekne Commodorju ali Tandy- 
ju. Strokovnjaki pravijo, da racunai- 
niki medsebojno niso >>kompatibiini«. 
Tudi zvestoba do nekega proizvajai- 
ca se ne zagotavija »kompatibiino- 
sti«. 

Ka] pravzaprav tocno pomeni ta 
tezko izgovorijiva beseda? Odgovor 
na to vprasanje najhitreje najdemo v 
notranjosti nekega mikroracunainika. 

Srce vsakega racunalnika je 
osrednja enota za obdelavo podat- 
kov ali CPU (Centrai Processing 
Unit). Sestavijena je iz razlicnih eie- 
mentov in eden izmed njih je 


procesor. V njem tici doiocena zalo- 
ga ukazov, ki se raziikuje glede na 
vrsto racunainika. Procesor uravna- 
va pravilen potek programov upo- 
rabnika in trenutno so zdruzijivi le ra- 
cunalniki z enakim procesorjem in 
enako zalogo ukazov. 

Oporo pri nadieznem rutinskem 
deiu nudijo giavnemu procesorju 
majhni pomozni procesorji, ki jih ime- 
nujemo tudi kontrolnike. Le-ti na 
primer krmiiijo prenos podatkov med 
zunanjimi napravami (tiskainik in 
pomnilnik) in CPU. Periferne, torej 
zunanje naprave, se iahko sporazu- 
mevajo z osrednjo enoto le tedaj, ce 
razpolagajo z enakim vmesnikom. 


Vendar pa tudi v primeru, ko obe 
strani razpolagata z vmesnikom 
V.24, tezave s prenosom niso 
izkijucene. 

Med oddajnikom in sprejemnikom 
mora namrec veljati neka vrsta pre- 
nosnega pravila, ki zagotavija, da 
bosta obe strani pravilno, torej 
enotno tolmacili trajanje, visino in 
steviio oddajanih podatkovnih impul- 
zov. (Tak dogovor se imenuje proto- 
koi.) In se do danes se proizvajalci 
niso prenehaii prerekati o tern, kaj naj 
bi obveljaio. 

Ce se procesor, kontroinik, vmes- 
nik in prenosni protokol natancno 
ujemajo, pa s tern se ni receno, da bo 


Commodore: resitve le s pomocjo trikov. 
Polprofesionalec CBM 8000, najmanj§i 
VC 20 in najbolj znan C 64. Pri 
Commodorju je paleta izdelkov tako 
nepregledna, da smo se v glavnem 
omejili na tri racunalnike. Ce zelite 
izmenjavati programe med temi model!, 
poznavanje basica se ne bo zadostovalo. 
Vendar pa kljub temu obstajajo 
moznosti . . . 
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mikroracunalnik na§el na disketi ze- 
Ijene podatke. Zakaj? Pogonski me- 
hanizmi so razlicne velikosti: 8-palc- 
ni, 5,25-palcni ali 3,5-palcni. Tako 
lahko prekopirate programsko opre- 
mo s 5,25-palcne diskete na 3,5- 
palcni floppy pod pogojem, da imate 
dva pogonska mehanizma ter da se 
podatkovni prenosni proporcij in po- 
stopki za poinjenje pomnilnika med- 
sebojno ujemajo. Prav tako vam 
lahko uspe prenos vsebine s 5,25- 
palcne diskete na 8 palcev velik 
floppy. Seveda pa mora operacijski 
sistem »razumeti« obe vrsti pogon- 
skega mehanizma. 

Naj se enkrat ponovimo, kako mo- 
rate tehnicno pripraviti te pomnilniske 
plosce, preden lahko posnamete en 
sam samcat podatkovni signal. 

Racunalnik mora disketo najprej 
»inicializirati«, kar pomeni, da jo 
razdeli na enako velike odseke. To je 
tako, kot ce razrezete torto na kose. 
Istocasno tudi doloci gostoto sledi 
(stevilo sledi na palec) in koliko bytov 
naj bi sprejeli doloceni odseki. Kje 
bodo posamezni biti stali kasneje, je 
odvisno od operacijskega sistema ali 
tocneje, od sistema basic input/ 
output (BIOS), ki povezuje osrednjo 
enoto z operacijskim sistemom. Ve- 
zalni element je program, ki je zasid- 
ran v pomnilniku konstantnih vred- 
nosti (ROM) racunalnika. 

In sedaj se pojavijo tezave. Vsaka 
vrsta procesorja potrebuje svoj lastni 
BIOS glede na sestavo zaloge uka- 
zov. Ce le-ta ni izrezan po njegovi 
meri, bo ostal ekran temen. Da pa bi 
se temu izognili, morate upostevati 
se nekaj: frekvenco takta. Ce na pri- 
mer osrednja enota isce podatkovni 
stavek, ki se nahaja na odseku 3, 
sledi 7, prostoru 6, ga lahko kontrol- 
nik najde le v dolocenem casovnem 
razdobju ali »casovnem oknu«. Ta je 
odvisen od delovne hitrosti procesor- 
ja. Ce pa bi zeleli citati podatke neke- 
ga drugega racunalnika, ki je oprem- 


Ijen z visjo frekvenco taktov, se lahko 
biti izgubijo. Racunalnika nista zdru- 
zljiva. 

Ce ste ta clanek prebrali ze do tu, 
vam je jasno, da je »medcloveski« 
odnos med racunalniki pri toliksnem 
stevilu ovir popolnoma nemogoc, 
dokler se njihovi izumiteiji o doloce- 
nih stvareh ne dogovorijo. 

Cetudi pustimo tokrat namene 
prodajalcev ob strani, pa ta problem 
ni vedno odvisen le od konstruktor- 
jev strojne opreme. 

Da bi bila namrec dva racunalnika 
popolnoma zdruzijiva, morata ubo- 
gati enake napotke reziserja. To pa 
pomeni, da morata ubogati enake 
operacijske sisteme. Pri hisnih racu- 
nalnikih so sistemski programi veci- 
noma cvrsto zasidrani v ROM, ki 
prevaja programs uporabnika v stroj- 
ne kode in skrbi za njihovo izpeljavo. 
Le tistemu, ki zna misliti v niclah in 
enkah, torej na nivoju strojne kode, 
se ni potrebno ukvarjati z operacij- 
skimi sistemi, kajti napotkov ni vec 
potrebno prevajati. Ampak, le kdo si 
zeli taksnega postopka, razen pe- 
scice profesionalcev.! 

Torej ostajamo pri naslednjem: 
razen redkih izjem, so tudi racunalni- 
ki istega proizvajaica medsebojno 
zdruzijivi le s pomocjo »potegov«. 
Razlog temu je tehnicni napredek. 
Vsaka izboijsava strojne ali program- 
ske opreme pomeni avtomatsko 
neko spremembo. Vsaka spremem- 
ba je odstop in vsak odstop povzro- 
ca tezave. Kljub temu p'a lahko sta- 
rejse programs prenesete na no- 
vejse, sposobnejse models. Kako, 
pa bomo videli takoj. 

• SINCLAIR ZX 81, 
SPECTRUM 
INQL 

Zacnimo s sinclairjem ZX 81 , naj- 
cenejsim hisnim racunalnikom, in 





njegovim naslednikom ZX spectrum. 
Oba racunalnika sta opremljena z 
mikroprocesorjem Z 80-A in delujeta 
V poskocnem frekvencnem taktu 
3,5 MHz. Manjsi racunalnik je v se- 
rijski izvedbi opremljen za 1 kb RAM. 
Drugace je pri spectrumu, kjer vam je 
na voijo od 16 do 48 kb. Ampak tudi 
delovni pomnilnik maicka ZX 81 lah- 
ko napihnete tja do 64 kb. 

Obema sinclairjevima hisnima ra- 
cunalnikoma so skupni ukazi v ba- 
sicu in njun operacijski sistem, ki je 
namescen v ROM. Spectrum razpo- 
laga pri svojih 88 ukazih s se 30 ukazi 
basic vec, kot pa ZX 81 . Tako steje 
njegov pomnilnik konstantnih vred- 
nosti (ROM) 16 kb v primerjavi z 8 kb 
pri modelu ZX 81 . Oba racunalnika 
uporabljata kasetnik kot zunanji 
pomnilnik. 

Navzlic enakima osnovnima ope- 
racijskima sistemoma, pa program- 
skih kaset modela ZX 81 ne morete 
vioziti V spectrum. Razlog je v pom- 
nilnem sistemu: pri ZX 81 znasa pre- 
nosna hitrost le 250 bitov na 
sekundo, medtem ko se pri sinclairju 
vse skupaj odvija sestkrat hitreje, 
namrec s 1500 baudi. Kupljene pro- 
gramske opreme tako ne morete 
uporabiti na obeh racunalnikih. 

Prav tako reagirata na razlicen na- 
cin oba sinclairja na ukaz SCROLL. 
Spectrum odvije ekranski tekst avto- 
matsko. Ko je 22 vrstic popisanih, se 
na spodnjem delu ekrana pojavi 
vprasanje SCROLL in s pomocjo 
enega samega pritiska na tipko se 
besedilo nadaljuje. Pri ZX 81 je to 
drugace. Od uporabnika zahteva, da 
vsakic ponovno vtipka program z 
LIST in ustrezno stevilko vrstice. Le 
na ta nacin lahko odcitate besedilo, ki 
se ni bilo prikazano na ekranu. 

Popolnoma razlicno pa se obna- 
sata oba racunalnika, ko gre za zna- 
ke. Prepisovanje programov ZX 81 
na spectrum je zelo naporno delo, 
kajti ZX razpolaga le z 2816 tockami 
oziroma kvadratki, medtem ko jih ima 
spectrum 491 52. 

Ce zelite na novem sinclairjevem 
racunalniku OL uporabljati programs 
modelov ZX 81 in spectrum, boste 
prav tako naleteli na tezave, ker to 
preprosto ne gre. Model QL ni 
zdruzijiv z nobenim od svojih pred- 
hodnikov. V njem tici Motorolov pro- 
cesor 68008, RAM daje na razpola- 
go 1 28 kb, racunalnik sam pa deluje 
s pomocjo novega operacijskega si- 
stema (Q-DOS) in ima razsirjen basic 


(super basic). S temi lastnostmi 
spada ze med »polprofesionalce«. 


• COMMODORE: 
NA SREDI 
POT!? 

V isti razred sodijo racunalniki 
Commodorjeve serije CBM 8000. Ce 
imate doma commodore VC 20 ali 
C 64 in bi zeleli preiti v visji razred, 
vas moramo takoj posvariti: potrebo- 
vali boste ze precejsen racunalniski 
know-how, ce ne zelite ostati na sredi 
poti. 

Pa zacnimo zopet pri strojni opre- 
mi. Srce modela VC 20 je procesor 
6202-B druzbe MOS Technologies. 
Njegov delovni pomnilnik spravi 
skupaj 5 kb, v ROM pa so namesceni 
njegovi ukazi basic z 20 kb, opera- 
cijski sistem (commodore basic 
V2) s krmilnimi funkcijami, kot tudi 
komplet znakov. Natancno smo po- 
gledali v notranjost C 64, vendar pa 
bomo navedli le nekaj najvaznejsih 
podatkov: 

C 64 je opremljen s procesorjem 
6510. Uporabljeno basicovo narecje 
je istovetno s tistim pri VC 20, prav 
tako pa tudi operacijski sistem (razen 
dveh ukazov, kar pa tu ne igra nobe- 
ne vioge). Razlikajevrazdelitvi pom- 
nilnika V ROM, ker lezijo ekranski 
naslovi drugace. Na to se bomo mo- 
rali kasneje se enkrat povrniti. 

V osrednji enoti racunalnika 
commodore 8000 (tipska oznaka 
CBM 8032 in CBM 8096), se nahaja 
procesor 6502. Tako kot C 64, delu- 
jeta oba racunalnika s priblizno enim 
megahercem, le daje VC 20 nekoliko 
hitrejsi. To pa bo postalo vazno takoj. 
Glavni pomnilnik modela CBM 8032 
ustvarja prostor za 32 kb, medtem ko 
lahko CBM 8096 spravi pod streho 
96 kb. Oba uporabljata enak opera- 
cijski sistem commodore basic 4.0, 
vecji racunalnik pa je dodatno 
opremljen se z LOS-96, s katerim se 
upravija razsirjeni RAM. 

Lotimo se programske opreme. 
Naceino deluje vsak cisti basic pro- 
gram na vsakem Commodorjevem 
racunalniku. Edina izjema so pro- 
grami z graficnim in tonskim izrazom. 
Slednje lahko uporabljate le na hisnih 
racunalnikih, kar vam omogoca pre- 
vajalnik basica (v ROM), ki prevaja 
ukaze v pravilne strojne kode. Ce pa 
skusamo v toku programa basic pri- 
klicati z ukazom doloceno strojno 
rutino, bo racunalnik v zadregi, ker 
muni jasno, kjer naj jo najde. Pri vsa- 
ki vrsti racunalnika lezijo namrec 
strojne rutine na nekem drugem na- 
slovu V pomnilniku. Taksne rutine so 
potrebne pri casovno kriticnih po- 
stopkih, kot sta upravijanje ekrana in 
odcitavanje diskete. Podoben polo- 
zaj se pojavi pri sistemsko podobnih 
ukazih kot npr. PEEK, POKE, SYS ali 
WAIT, ki direktno nagovarjajo celice 
pomnilnika. 

Pri C 64 vsebuje ekran 25 vrstic s 
po 40 znaki, ekran modela VC 20 pa 
je razdeljen na 23 vrstic s po 22 znaki. 
To pomeni, da vam je pri slednjem na 
voijo le 506 tock, kar je priblizno za 
polovico manj kot pri modelu C 64. 
Prilagoditi morate razporeditev ekra- 
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na. Prepisovanje programov VC 20 
za potrebe C 64 ne bi smelo povzro- 
cati tezav, ker lahko ena ekranska 
vrstica sprejme skoraj dvakrat vec 
znakov kot pa ustrezna vrstica pri 
VC 20. Take boste lahko pogosto 
strnili navodila PRINT. 

Zadeva postane bolj zamotana, ko 
naj bi tocke (Pixels) krmilili posamic- 
no, kajti zacetni naslov ekranskega 
pomnilnika — tore) prvo registrsko 
stevilo — se pri VC 20 razlikuje glede 
na stopnjo razsiritve pomnilnika. 

Nic bolje se ne godi nasledniku 
modela C'64, clanu razreda 8000: 
tudi on se mora ponovno lotiti 
pisanja! Tu se zacenjajo ekranski na- 
slovi na pomnilniskem prostoru 
32 768 in se direktno prikijueijo na 
32 kb basic pomnilnik. Razpolagajo z 
2000 naslovi, kar je dvakrat vec kot 
pri C 64. Model! 8000 prikazujejo tudi 
dvakrat vec znakov, kar znasa 80 na 
vrstico. 

Ker se basicov prevajalnik pri C 64 
in CBM 8032 nahaja na razlicnih 
mestih V ROM, morate pri programih 
C 64 vrhu tega na novo vstaviti za- 
cetni naslov. Ce pa naj bi programs 
uporabljali na CBM 8096, bo avto- 
matika v operaeijskem sistemu po- 
skrbela za to, da se program! takoj 
posljejo na pravilen zacetni polozaj. 

Kako pa je kaj z zdruzijivostjo pri 
zunanjih pomnilnikih? Razmerje pre- 
nosa podatkov s commodorjevega 
kasetnika je pri obeh hisnih racunal- 
nikih enako. Vendar pa kljub temu 
prihaja do tezav pri poinjenju s cisto 
preprostimi program! basic: program! 
s kaset VC 20 tecejo pri C 64 le po 
ovinkih. 

Ker deluje VC 20 hitreje kot C 64, 
se sinhronizaeija pri branju tujih ka- 
set popolnoma podre. Edini izhod iz 
te programske zagate vam omogo- 
Cajo stari commodorji iz serije CBM 
30XX kot tudi CBM 40XX. Frekvenca 
takta pri teh racunalnikih lezi med 
frekvenco modela C 64 in VC 20. Na 
ta nacin lahko s program! najprej na- 
polnite stare models, jih presnamete 
in jih viozite v C 64. 

Pri programski izmenjavi s pomoc- 
jo floppy plosce se taksni problem! ne 
pojavijajo. Tu lahko po zeiji napolnite 
C 64 s programsko opremo z diskete 
VC 20. Ce pa zelite, naj diskete mo- 
dela C 64 odcitava racunalnik iz se- 
rije 8000, se morate zopet vrniti k 
»posredniskemu« racunalniku. Raz- 
log temu je vmesnik. Hisni racunalni- 
ki so namrec opremljeni s serijskim 
vmesnikom, ki posilja podatke enega 
za drugim v vod k stranskim napra- 
vam. Polprofesionaini racunalniki pa 
se posluzujejo 8-bitnega vmesnika, 
ki ustvarja vedno 8 bitov naenkrat. 
Starejsa racunalnika imata obe vrsti 
vmesnika in kopirni postopek se od- 
vija na enak nacin kot pri kasetah. 

• KOMPATIBIL- 
NOST 

»NAVZGOR« 

Na aktualnih seznamih uspesnic 
med hisnimi racunalniki je tek med 
VC 20 in C 64 na eni strani in obema 


Atarijevima racunalnikoma 600 XL in 
800 XL se neodlocen. Zacel je Atari z 
dvema drugima modeloma, in sicer 
atari 400 in atari 800. Takoj bomo vi- 
deli, kje se pojavijajo razlike. Pred 
tern pa naj takoj omenimo se nekaj: 
Atarijeva programska oprema je 
»kompatibilna navzgor« brez tezav. 
To pomeni, da lahko staro program- 
sko opremo uporabljate na novih 
modelih, nova programska oprema 
pa ne gre v starejse models. 

V vsakem Atarijevem racunalniku 
se nahaja procesor 6502 z delovno 
hitrostjo 1,8 MHz. Tudi ekranski 
prikaz s 24 vrsticami po 40 znakov je 
pri vseh modelih enoten. V treh bist- 
venih tockah pa se med seboj le raz- 
likujejo, in sicer v velikosti glavnega 
pomnilnika, v atarijevem basicu in v 
operaeijskem sistemu. 

Pri atariju 400 je v RAM prostor za 
1 6 kb, ki se pri modelu 800 lahko raz- 
sirijo na 48 kb. Operaeijski sistem je 
pri obeh cvrsto zasidran v ROM 
(10 kb). Atarijev basic se prikijuci 
preko vticnega modula, pri razlicici 
XL pa je cvrsto vgrajen. 

Delovni pomnilnik modela atari 
600 XL lahko razsirite na 64 kb, pri 
cemer je ta zmogijivost pomnilnika pri 
800 XL na razpolago ze od vsega za- 


cetka. V ROM (24 kb) se nahaja 
spremenjena inacica (Rev. B) stare- 
ga operaeijskega sistema (Rev. A) 
kot tudi atari basic. (Sicer pa ze ob- 
staja tudi tretja inacica operaeijske- 
ga sistema Rev. C, pri katerem se 
dve napaki sistema Rev. B ne pojav- 
Ijata vec.) 

Tako vam nudi novi sistemski pro- 
gram V tekstovnem nacinu delovanja 
funkeijo »fine scrolling*, kar pomeni, 
da se ekranska vsebina odvija poca- 
si. Na razpolago so vam se stirje gra- 
ficni nacini delovanja in komplet 
mednarodnih znakov. Kljub temu pa 
ostajata napravl zdruzijivi. 

Za to se moramo zahvaliti t.i. 
»vektorskim tabelam*. Le-te nekako 
ustrezajo vsebinskemu kazalu 
knjige, ki je bila izdana v vec izda- 


jah. Pri vsaki novi izdaji so vsebino 
knjige razsirili z risbami in dodatnim 
besedilom: obseg knjige in stevilo 
strani sta se povecala. Ena in ista iz- 
java lahko stoji pri prvi izdaji na strani 
89, pri tretji pa na strani 1 03. Vsebin- 
sko kazalo ostane kljub temu enako, 
le da so se stevilke strani spremenile. 

Na enakem principu delujejo tudi 
vektorske tabele. »Kazalec«, ki mora 
poleg drugega na dolocen ukaz v ba- 
sicu priklicati tudi ustrezno strojno 
rutino, vodijo na pravilno stevilko 
strani, oziroma naslov pomnilnika. 
Vsak Atarijev mikroradunalnik potre- 
buje seveda vektorsko tabelo, ki us- 
treza njegovi »izdaji«. Pri Atarijevem 
pomnilniku se tabela nahaja na strani 
E4. E456 na primer usmerja neko si- 
stemsko rutino, ki je potrebna pri po- 
stopkih vstavijanja in izdajanja. 

Kljub temu pa se lahko tudi pri Ata- 
rijevih programih pojavijo tezave z 
zdruzijivostjo, in sicer v primeru, ce 
se programerji pri programiranju niso 
nataneno drzali napotkov, ki jih pred- 
pisuje proizvajalec. Te programe 
lahko sicer uporabite na vrsti racu- 
nalnika, na katerem so bill programi- 
rani, kak drug aparat pa se bo upri. 
Zakaj je tako, vam bo postalo jasno 
na primeru Apple. 


• APPLE JEZE 
VEdJA 
INVESTICIJA 

V primerjavi z Atarijem, Sinclairjem 
ali Commodorjem je nakup racunal- 
nika Apple ze veeja investieija. Zara- 
di tega moramo applom, kar se tice 
»spravljivosti«, nataneneje pogledati 
V zobe. Pri Applu obstajata dve si- 
stemski druzini: 8-bitna skupina z 
modeli II +, lie. III in popolnoma nov 
lie ter 32-bitni napravi Lisa in 
Macintosh. Ker zdruzijivost med 
obema druzinama ni mozna, med 
Liso in Macintoshem pa le »na sliki«, 
smo se V nadaljevanju omejili na 
8-bitne naprave. 


Vsi 8-bitni racunalniki druzbe 
Apple imajo enak procesor, in sicer 
6502. Pri modelu apple II + je v RAM 
prostor za 64 kb. Model Me lahko raz- 
sirimo ze na 1 28 kb, pri cemer raz- 
polaga pomnilnik modela He ze od 
vsega zacetka s 1 28 kb. V ROM 
vsakega racunalnika serije II se na- 
haja apple soft-basic kot tudi opera- 
eijski sistem. 

Med modeli II ni nobenih tezav z 
zdruzijivostjo, vsaj kar se tice pro- 
gramske opreme, ki prihaja od pro- 
izvajalca. Program! »tecejo«, vendar 
pa se vdasih prav tako pojavijo teza- 
ve. Ponudba programov v svetov- 
nem merilu je ze dosegla stevilo 
15000 in njihovi izdelovalci so se do- 
mislili dolocenih trikov, ob katere se 
spotikajo razlicni aparati. 

Do zastoja lahko pride v primeru, 
ce na novo programirate vskocna 
mesta v strojnih rutinah, kot na 
primer, ce zelite pospesiti doloden 
potek. Ker se programerji obcasno 
ne drzijo predpisanih strojnih rutin in 
uporabljajo lastne vskoke, se lahko 
cela zadeva zakomplicira. Rutino bi 
moral! napisati popolnoma na novo, 
to pa veasih »spregledajo«. 

Ce zelite presedlati na apple III, s 
cimer se boste napotili na profesio- 
nalno podrocje, bo vse skupaj posta- 
lo tezavnejse. Na kratko nekaj besed 
0 razlikah v strojni opremi: 

Pri apple III se zacne delovna 
zmogijivost pri 128 kb, lahko pa jo 
razsirite na dvojno vrednost. Medtem 
ko model II deluje z 1,02 MHz, pa 
vam apple III zagotavijaze poskocno 
hitrost 3 MHz. Operaeijski sistem 
modela III SOS prekasa DOS 3.3 
predvsem pri delovanju z disketami. 
Kljub temu pa lahko programe 
modela apple II §e naprej uporablja- 
te. Apple III je namrec opremljen z 
napravo, t.i. Emulation, ki je polna 
zvijac. S pomodjo nje se sistem ob- 
nasa tako, kot da bi pripadal modulu 
apple II+. Spremembo v miselnosti 
omogoda emulacijski ali posnemaini 
program, ki ga poini disketa. Program 
posnema izvajanje ukazov modela 
apple II-I-, pri cemer sposobnosti 
modela III zacasno »zamrznejo«. 

Ampak tudi tu se pojavijajo senene 
strani, kar se tice zdruzijivosti. Ker se 
ne posnema inacica modela He, 
marvec H+, lahko na modelu HI upo- 
rabljate le programe, ki ne potrebu- 
jejo RAM z vec kot 48 kb. Kdor upa, 
da bo lahko programe apple 11 basic 
prenesel na apple HI z drugimi triki, 
bo razocaran. Ill govori cisto drugac- 
no basicovo nareeje kot pa apple 11. 
Le program!, ki so napisani v pascalu, 
so kompatibiini navzgor brez tezav. 
Pogoj za to je operaeijski sistem 
USCD-p, ki je na voijo za oba modela. 

Upamo, da vas nismo pretirano 
zatrpali s tehnicnimi potankostmi. 
Brez dvoma ste ob branju tega poro- 
cila prisli do spgznanja, kaj smo zeleli 
z njim doseci. Zeleli smo vam dati in- 
formaeije, ki jih potrebujete, ce pre- 
misljujete o nakupu novega racunal- 
nika. Nas sklep: 

Cim vec denarja ste pripravijeni 
dati za neki nov sistem, tern pomem- 
bnejsi je problem zdruzijivosti znotraj 
racunalniske druzine, veasih pa tudi 
zunaj nje. 
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Kdor se zanima za mikroracunal- 
nike, se kaj kmalu sreca z disketami. 
Po anglesko jim pravimo floppy disk. 
To so gibki koluti, ki ticijo v upoglji- 
vem all trdnem ovitku in na katere 
snemamo podatke, podobno kot na 
magnetofonski Irak. 

Kdor pa bi zelel izvedeti kaj vec, se 
mora ponavadi spoprijeti z goro stro- 
kovnih izrazov, ki neposvecenemu 
povedo kaj male ali pa nic. Podrob- 
nejse poznavanje tehnicne plati di- 
sket pa je lahko odiocilnega pomena 
za pravilen nakup in kasnejse delo z 
mikroracunalnikom. V pricujocem 
sestavku bomo o tern pomembnem 
delu mikroracunalnikov zvedeli kaj 
vec. 

I Kaksne vrste disket 
poznamo? 

Diskete najprej delimo po velikosti. 
Locimo 8-palcne in 5 1/4-palcne di- 
skete (ki jim ponavadi pravimo mini- 
diskete), v zadnjem casu pa imamo 
tudi 3 1/2 in 3-palcne diskete. Vrhu 
tega pa obstajajo tudi 3 1/4-pal6ne 
diskete. 

Diskete lobimo tudi glede na go- 
stotozapisa. Pravimo, daimadisketa 
enojno ali dvojno gostoto zapisa (ne 
glede na same velikost diskete). In 
tretjic, locimo jih glede na to, all je 
zapis mozen same na eni strani all na 
obeh. 

Pri mlnidlsketah je se neki po- 
memben kriterij: nekatere diskete 
imajo 48 TPI (tracks per Inch — stez 
na palec), druge 96 TPI. V praksi to 
pomeni, da Imamo na disketi 40 
(48 TPI) all 80 (96 TPI) stez. 

t Koliko podatkov 
lahko shranimo 
na disketo? 

Glede na zmogljivost se diskete 
mocno razlikujejo med seboj, pa6 v 
skladu s prej povedanim: od 242.944 
bajtov, kollkor jih ima enostranska 
8-palcna disketa z enojno gostoto 
zapisa (npr. Maxell FD1-128), pa do 
1.212.416 bajtov na dvostranski dis- 
keti z dvojno gostoto zapisa (npr. 
Maxell FD2-1204D). 

Nic drugace ni pri 5 1/4-disketah. 
Imamo ■ diskete, ki so primerne za 
zapis 163.848 in 655.360 bajtov in 
posebne »high density® diskete, na 
katere spravimo 1 ,66 megabajta 
(npr. Maxell MD1-D, MD2-DD ali 
MD2-HD). 

Tripaicne in 3 1/2-palcne diskete 
imajo ponavadi pomniino zmogljivost 
do 1 megabajta ali okroglo 1 milijona 
bajtov. 


Skoraj vsi 
mikroracunalniki 
delajo z disketami aii 
pa jih lahko 
uporabljajo. Diskete 
so, ce jih uporabljamo 
pravilno, zelo 
zanesijivo pomniino 
sredstvo. Oglejmo si, 
kaj mora o njih vedeti 
zacetnik. 


3 Kaj pomenita 
angleski besedi 
»singie density« 
in »double 
density«? 

Singie density ponavadi prevaja- 
mo z enojna gostota, double density 
pa z dvojna gostota zapisa. Disketna 
enota zapisuje in here podatke z 
diskete na ve6 nafiinov. Za uporab- 
nlka je razlocek seveda ta, da lahko 
shrani na disketo vec ali manj 
podatkov in da mora uporabljati 
diskete dolocenega kakovostnega 
razreda. 

Kaksen je 
razlocek med 
enostranskimi 
in 

dvostranskimi 
disketami? 

Disketna enota ima lahko le eno 
samo all pa dve pisalnobraini glavi, s 
katerlma doseze disketo na obeh 
straneh. Nekatere diskete so primer- 
ne le za enostranski zapis, na druge 
shranjujemo podatke na obeh stra- 
neh. Eno- in dvostranske 8-palcne 
diskete lahko locimo tudi po zuna- 
njem videzu (indeksna odprtina je na 
drugem mestu), 5 1/4-paienih disket 
pa ne. 

Ali lahko 
posnete diskete 
prenasamo z 
enega 

racunalnika na 
drugega? 

Nabeloma lahko. V praksi pa je to 
odvisno od tega, kako je disketa for- 
matirana in kaksno programsko 
opremo uporabljamo. Proizvajalcl 
racunalnikov so z razlicnimi nacini 
kodiranja podatkov mocno omejili 
prenosijivost, ceprav so diskete 
same po sebi v vecini primerov pre- 
nosljive. 






Od cesa je 
odvisna hitrost 
pisanja in 
branja 
podatkov? 


Hitrost pisanja in branja disket, ki jo 
imenujemo tudi pristopni cas, je 
predvsem odvisna od hitrosti, s ka- 
tero pisalno-bralna glava v disketni 
enoti poisce doloceno stezo na dis- 
keti. Seveda je pomembna tudi hi- 
trost, s katero se glava primakne k 
disketi in pa seveda hitrost, s katero 
pritekajo in odtekajo podatki na di- 
sketo. Pri 5 1/4-palcnih disketnih 
enotah je ta hitrost praviloma 250 
Kbit na sekundo, pri 8-palcnih di- 
sketnih enotah 500 Kbit/s. Pristopni 
6as je torej najbolj odvisen od meha- 
nizma disketne enote. 



Kaj skoduje 
podatkom na 
disketi? 


Navzlic nadvse kvalitetni izdelavi 
je disketa vendarle zelo obcutijivo 
pomniino sredstvo. Vedino poSkodb 
disket lahko pripisemo napacnemu 
ravnanju z njimi. Seveda pa vpliva 
tudi kakovost mehanizma disketne 
enote, na primer sila, s katero glava 
pritlska na disketo, ali pa nastavitev 
zelo kratkih pristopnih casov. Vzrok 
za poskodbe so lahko tudi magnetna 
poija, na primer slabo konstruirani 
omrezni del v elektribnih napravah. 



Kaj storiti, ce pri 
branju pride do 
napake? 


Najbolje je, da se enkrat poklicemo 
sektor, na katerem je do napake pri- 
§lo. Napako, ki se veckrat ponavija, 
lahko odpravimo tako, da disketo na 
novo formatiramo. Vcasih pa je treba 


disketno enoto ocistiti in jo morda tudi 
na novo nastaviti. Ce na dolocenem 
mestu veckrat prihaja do napak pri 
branju, je disketa najverjetneje po- 
skodovana. Disketo moramo tedaj 
zamenjati. 



Kako 

vzdrzujemo 
disketno enoto? 


Pri disketah je vsekakor najpo- 
membnejse, kako z njimi ravnamo. 
Ce podatkov na diskeb nocemo pxD- 
skodovati, moramo upostevati na- 
slednja pravila: 

Povrsine diskete ne smemo nikoli 
prijeti z roko. Po uporabi jo zmeraj 
spravimo nazaj v ovitek. Na disketo 
ne smemo pisati, po njej radirati ali jo 
speti s pisarniskimi sponkami. Po- 
skodujemo jo lahko tudi, ce nanjo po- 
lozimo tezak predmet. 

Prav tako je ne smemo cistiti s ci- 
stilnimi sredstvi, zavarovati jo mo- 
ramo pred mrazom ali vrocino. In, 
nenazadnje, pazimo, da ne bo pre- 
blizu magnetnim poljem. 



Kako dolgo 
zdrzi disketa? 


Diskete se pri delu razmeroma 
mocno obrabljajo. Zato veljajo za 
porabni material. Ker je njihova ziv- 
Ijenjska doba v marsiSem odvisna od 
tega, kako z njimi ravnamo, je 
natancne podatke tezko navesti. 

Arhivske diskete pa prav gotovo 
zdrze 30 let ali vec. Po drugi plati pa 
ravno proizvajalci sistemov priporo- 
6ajo obcasno menjavo disket na pol 
leta ali eno leto. Pri firmi Maxell na 
primer za zagotovitev zivijenjske 
dobe delajo prelzkuse s testnimi se- 
rijami in na tej osnovi trdijo, da ena 
steza brez tezav zdrzi tudi 1 0 milijo- 
nov odCitavanj. 
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Jutrisnji izobrazenci bodo verjetno 
prezrli nekatere ideje prejsnjih generacij 


Se ene raziskova^le 
ie raziskanesa? 


D. 


andanasnji so racunalniki ze 
tako razsirjeni in posledice racu- 
nalniske revolucije tako obcutne 
ze na vsakem koraku, da smo 
prisiljeni znova definirati pojem 
izobrazenca. 

Danasnjemu povprasevanju 
po racunalnikih ni videti konca, 
ceprav hkrati veija vecji pouda- 
rek tradicionalnemu pisanju in 
znanju matematike. Pobudniki 
teh stremijenj so studentje, mladi 
uciteiji in starsi. Kstimuliranju ve- 
iikega povprasevanja pa je pred- 
vsem prispevaia moznost iast- 
nistva zasebnih racunalnikov s 
programi, ki jih je moc nagio in 
natancno uporabiti tako za izra- 
cunavanja kot za obdelave be- 
sedil. 

Od tod jasno sledi, da bo ze v 
zacetku devetdesetih iet skoraj 
vsak clovek, ki se danes sola, 
pridobil doloceno stopnjo racu- 
nalniske izkusnje. Tu pa se lah- 
ko vprasamo, v kaksni meri bodo 
racunalniki spremenili definicijo 
izobrazenca, naravo splosne in 
strokovne izobrazbe ter kaksno 
viogo naj bi sploh imeli. Kako 
bodo vplivali na miselne navade 
50 odstotkov delavcev v indu- 
strijskih drzavah, kolikor naj bi jih 
po ocenah delalo ob terminalih 
do leta 2000. 


T u lahko razpoznamo dve vrsti 
vpliva tehnolo§kih sprememb. 
Pri prvi opravijamo enaka opra- 
vila hitreje in ceneje. Druga pa 
nam sugerira, da delamo dru- 
gacne stvari in da na neki nacin 
postanemo celo drugacni ljudje. 

Med optimizmom 
in zaskrbljenostjo 

V teoriji o racunalniski prihod- 
nosti smo ze potegnili locnice 
med tistimi, ki menijo, da je ob- 
delava podatkov tehnicna pre- 
obrazba, se pravi orodje, ki nam 
bo pomagalo sedanje delo 
opravijati bolje, ter zagovorniki 
ideje o konceptuaini spremembi, 
se pravi tistimi, ki spremembo 
razumejo kot pojav nove »infor- 
macijske druzbe«. Pri tern je za- 
nimivo, da so tisti, ki predvide- 
vajo najbolj dolgorocne spre- 
membe, nagnjeni k optimizmu, 
bolj konservativni proucevalci 
vplivov racunalnikov pa so po- 
gosto zaskrbljeni zaradi more- 
bitnih zlorab. Nobelovec Herbert 
Simon, profesor znanosti o racu- 
nalnikih in psihologije ter eden od 
najuglednejsih »optimistov«, je 
zapisal, da lahko »tretjo informa- 
cijsko revolucijo« primerjamo z 
»energetsko revolucijo«, ki je 
omogocila nastanek industrijske 
druzbe. Ce hocemo bolje spo- 
znati vpliv racunalnikov na izo- 
brazence, moramo pogledati dve 
drug! informacijski revoluciji, ki ju 
je Simon oznacil kot tisk z rota- 
cijskim strojem in pisanje samo. 


Primer tiska je se zlasti po- 
ucen. Zgodovinarji so ga obicaj- 
no opredeljevali kot eno izmed 
pomembnih novosti, ki bi jo lahko 
zaradi vpliva primerjali z velikimi 
cezmorskimi odkritji. Vec avtor- 
jev se vedno vztraja pri takih pri- 
merjavah. Zgodovinarka Eliza- 
beth L. Eisenstein z Ameriske 
univerze je nedavno zatrjevala, 
da je »sprememba na podrocju 
komunikacij spremenilazorni kot 
kristjanov na svet knjige in svet 
narave; tiskarski stroj pa je 
postavil temelje tako izrecnemu 
formalizmu kot sodobni zna- 
nosti«. 

Videti je, kot da ima zapisano 
kaj malo zveze z racunalniki in 
izobrazenci. Vender gre za po- 
memben primer. V nasprotju s 
podmenami tehnoloskih prero- 
kov se lahko temeijite spremem- 
be intelektualnih navad zgodijo 
brez pomembnih materialnih no- 
vosti, morda pa celo brez velikih 
druzbenih sprememb. Veija pa 
tudi obratno — posamezna teh- 
noloska sprememba lahko ima 
intelektualne posledice samo 
V sorazmerju z dostopnostjo ve- 
likemu stevilu ljudi. 

Tisk je primer velike praktic- 
nosti in ekonomicnosti, ki nista 
povzrocili pomembnih spre- 
memb V ucnih programih, ampak 
samo postopne dolgorocne 
spremembe bralnih navad. Ko je 
tisk V 19. stoletju postal dovolj 
poceni, je omogocil pojav mno- 
zicne pismenosti in mnozicne 


knjizevnosti, kar je v veliki meri 
vplivalo na nacin pisanja in na 
izobrazevanje. 


Nova definicija 
izobrazevanja 

Psihologi so bill pred casom 
prepricani, da je pismenost pov- 
zrocila pomembne spremembe 
na podrocju clovekove misli, 
zlasti pa nove sposobnosti ab- 
straktnega in simbolicnega mis- 
Ijenja. Nekateri so celo menili, da 
nepismeni narodi ne znajo po- 
splosevati. Danes imamo doka- 
ze, da sta lahko urbanizacija in 
solanje vsaj tako pomembna za 
oblikovanje miselnega procesa 
kot sama pismenost. Celo danes 
ostaja minimaino stevilo nad- 
povprecno inteligentnih ljudi v 
industrijskih druzbah nepisme- 
nih, ceprav so sposobni prese- 
netljivo dobro delati kot mana- 
gerji all strokovnjaki. 

Vse to je videti precej odda- 
Ijeno od racunalniskih mojstro- 
vin, pa vendarle ni tako. Literarni 
kritik Walter Ong je v svojem se- 
stavku »Ustno in pisno: tehnolo- 
gizacija besede« poudaril, da se 
Platonova kritika pisanja v »Fed- 
rusu« in »Sedmem pismu« po- 
navlja tudi v danasnjih kritikah 
racunalnika: da je le-ta ponare- 
dek clovekove inteligence, da 
zaradi njega pesata spomin in 
dusevna sposobnost za delo, da 
ne more raztolmaciti samega 
sebe, niti ne more razpravijati in 
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debatirati. Antropologa Jack 
Goody in Ian Watt pa zatrjujeta, 
da nam je pisanje med drugim 
omogocilo kritifino zgodovino, 
silogisticno logiko in znanstveno 
raziskovanje. 

Zdaj marsikdo upa, da bo upo- 
raba racunalnikov pripeljala do 
podobnih pridobitev na intelek- 
lualni ravni, tako da v ucnih pro- 
gramih srednjih in celo osnovnih 
sol vztrajajo pri »racunalniski 
pismenosti«. 

Za trenutek pustimo ob strani 
abstraktna nacela ognjevitih pri- 
vrzencev racunalnikov in skepti- 
kov ter si poblize oglejmo speci- 
ficno uporabo racunalnika. Ideja 
0 racunalniku je stara 150 let, 
njegova sedanja popularnost pa 
izvira iz raznolikosti njegovih 
uporabnikov. 

Vsaj V znanosti in izobrazeva- 
nju ni nic tako pomembnega, kot 
je kvantitativna analiza. Danes 
lahko tudi poceni racunalniki 
opravijajo delo, za kakrsno so 
vcasih potrebovali dneve in 
dneve utrudijivih preracunavanj. 
Morda gre pravzaprav samo za 
vprasanje casa, saj pogosto 
poudarjajo, da so ZDA izdelale 
atomsko bombo tudi brez racu- 
nalnikov, ceprav je bilo zanjo 
verjetno potrebno vec izracunov, 
kot so jih dotlej opravili vsi astro- 
nomi V zgodovini. 


Zaton tradicionalnlh 
knjiznic? 

0 sami naravi izobrazevanja 
se odpirajo razlicna vprasanja 
prav zaradi sirokih zmoznosti ra- 
cunalnikov, ki omogocajo vpo- 
gled V znanje na podlagi najraz- 
licnejsih podatkov, ki so mu na 
razpolago. Proucevanje sred- 
njeveske Anglije je pokazalo, da 
so imeli sistemi pomnjenja tudi 
po sirjenju pismenosti velik po- 
men. Zgodovinarji so prepricani, 
da je bilo sele ob koncu 6. stoletja 
dovolj knjig, da ljudje niso vec 
potrebovali zapletenih sistemov 
pomnjenja. Znana je bila tudi 
cena za lazji dostop do informa- 
cij. Stare metode pomnjenja so 
znanstvenikom omogocale, da 
so obdrzali v spominu stotine 
nepomembnih imen. Zdaj je ta 
sposobnost skorajda izginila, kar 
potrjuje ze Platonovo dva tisoc 
let staro opozorilo o pisanju. 

Danes lahko vsak lastnik ter- 
minals in telefonske linije naroci 
na stotine obvestil, podatkov in 
informacij, pa tudi prirocniki 
lahko priromajo v hiso po zici. 

Futurist!, kot je bil pokojni 
Christopher Evans, so brez 
omahovanja napovedali popoino 
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izginotje knjig, vendar pa menim, 
da napovedi o tern, da je knjigam 
in tisku odzvonilo, ne moremo 
sprejeti brez pridrzkov. Dejstvo 
je, da bodo izobrazenci povsem 
drugace sprejemali in uporabljali 
informacije. Zato ne bo prese- 
netljiv pojav novih oblik profesi- 
onalnih informacij, ki ne bodo niti 
pisma niti clanki, ampak nekaj 
vmes, k cemur bodo prispevale 
enkratne zmoznosti racunalnika. 
Ljudje se bodo zagotovo se bolj 
navadili, da bodo za strokovno 
izpopoinjevanje namesto knjig 
uporabljali kratke clanke. 

Med negativnimi posiedicami 
tehnologije informacij, zasnova- 
ne na racunalnikih, lahko ome- 
nimo nastanek psiholoskih in 
ekonomskih pregraj, ki bodo lo- 
cevale predelektronsko pisanje. 
Fizik Philip Morrison z Instituta 
za tehnologijo v Mascsachus- 
settsu je opazil, da so seizmologi 
pri sestavijanju svetovnega tek- 
tonskega zemljevida morali izlo- 
citi vse podatke izpred leta 1 961 , 
ker niso bill uporabni za racunal- 
nisko obdelavo. V clanku v 
Technology Review je zapisal, 
da je bila izguba s statisticnega 
zornega kota majhna, medtem 
ko so pri razumevanju pojava 
mnogo pridobili. Vendar pa je 
»tako malomarno zavacanje ce- 
lotne zgodovine katerekoli zna- 
nosti zastrasujoce«. Strokovnjak 
za racunalnika Joseph Weizen- 
baum je v knjigi »Moc racunalni- 
kov in clovekov razum« pri skli- 
cevanju na omenjeni Morrisonov 
tekst takole razmisljal: »Racu- 
nalnik |e torej postal naprava za 
unicenje zgodovine. Ko druzba 
uzakoni samo tiste »podatke«, ki 
so podani v »standardnem« for- 
matu, potem se zacenja brisanje 
zgodovine in z njo spomina.« 

AN bo zaradi dostopnih podat- 
kov razlicne kakovosti postala 
starejsa literatura tako relativno 
tezka za uporabo, da je izobra- 


zenci ne bodo uporabljali niti ob 
najboIjSih ra6unalni§kih pripo- 
mo6kih? Tu se moram strinjati s 
pesimisti in ugotoviti, da bodo 
jutrisnji izobrazenci verjetno pre- 
zrli nekatere ideje prejsnjih ge- 
neracij in se znova lotevali ze 
opravijenih raziskav, ker jim bo s 
pomocjo elektronike na voijo 
samo manjse stevilo kljucnih be- 
sedil. To se je po II. svetovni vojni 
dogajalo v razlicnih strokah, pri- 
rodoslovnih in humanisticnih 
znanostih — in to celo v casu, ko 
se niso uporabljali racunalnikov. 
Zdaj se bo to dogajalo se hitreje, 
ker zlasti starejsa tiskana litera- 
tura fizicno propada. 

Doslej smo navedli dobre do- 
kaze, da bo racunalnik vplival na 
izobrazevanje vsaj v toliksni 
meri, kolikor je vplival tisk. In tako 
kot tisk oziroma tudi sama pis- 
menost, bo okrepil posamezne 
sposobnosti, medtem ko bo 
druge oslabil. Vendar pa se mo- 
ramo vprasati, ce lahko racunal- 
nik nadomesti izobrazence. Fu- 
turist!, kot je bil Christopher 
Evans, tudi tu zatrjujejo, da se to 
lahko zgodi. Opozarjajo na racu- 
nalniske programe, ki lahko 
postavijajo diagnoze posamez- 
nih bolezni z enako natancnostjo 
kot zdravniki in se na druge, ki 
lahko stimulirajo miselne proce- 
se advokatov in inzenirjev. 

Clovek ostaja — clovek 

Nadomescanje clovekovega 
presojanja in sodb z racunalnis- 
ko diagnozo se zdi zlasti stevil- 
nim zdravnikom nemoralno. To- 
da tako kot pisanje ni ukinilo 
petja in natisnjeni ucbeniki pre- 
davanj, tudi razmnozevanje stro- 
kovnih analiz s pomocjo racunal- 
niskih programov ne bo ukinilo 
znanih poklicev in njihove moci. 
Dosti bolj verjetna je ostrejsa de- 
litev poklicev na elitno osebje 
splosnega profila, ki bo ustvar- 
jalo analiticno vsebino, in skupi- 
no mlajsega osebja, ki jo bo 
uporabljalo. 

AN bodo strokovnjaki in izo- 
brazenci V celoti postal! samo 
obdelovalci podatkov? Mar je 
obdelava podatkov resnicno te- 
melj za ucenje, kot zatrjujejo naj- 
bolj vneti zagovorniki racunalni- 
kov? Tudi tu lahko upraviceno 
dvomimo. Ocitna je resnica, da 
tudi najboijsi podatki in najmoc- 
nejsa tehnika ne morejo ponuditi 
resnicnih vrednot. In mar niso 
prav merila vrednot tisto, kar le- 
vica in desnica pojmujeta za naj- 
vecjo pomanjkijivost sedanjega 
izobrazevanja? Ce bi kvantitativ- 
ne sposobnosti in metode, za- 
snovane na racunalniku, postale 


osrednje podrocje izobrazeva- 
nja, mar ne bi potem humanistid- 
na vpra§anja za vselej pristala na 
obrobju? 

Celo moc tehnike, ki temeiji na 
racunalniku, je postala vpraslji- 
va. Voditeiji vseh industrijskih 
drzav, ki imajo dostop do bank 
podatkov in ekonometricnih pri- 
porocil brez primere, so kljub 
vsemu zbegani zaradi industrij- 
skih in financnih tezav po svetu. 
Kateri racunalnik bi lahko pred- 
videl nastanek OPEC all izbruh 
falklandske vojne? Tudi sami 
univerzitetni profesorji so razo- 
carani nad novo racunalnisko 
mocjo. Tako se na primer zgodo- 
vinarji preusmerjajo z demogra- 
fije in drugih »trdih« metod k 
»mehkim« analizam socialne 
antropologije. 

Pred casom sem sNsal za ne- 
kega sefa poNcije v ZDA, ki se je 
pritozeval, ces da so njegovi po- 
licaji tako zaposleni s preverja- 
njem registrskih tablic zaradi ne- 
placanih kazni za prometne pre- 
krske, da so povsem zanemarili 
preiskave hujsih zlocinov, pri co- 
rner jim racunalniki se niso mogli 
pomagati. V tern primeru vidim 
poduk za podrocje izobrazeva- 
nje. Ko bodo ljudje spoznali spo- 
sobnost racunalnikov, jih ne bo 
vec treba prepricevati in od njih 
zahtevati, naj jih uporabljajo. 
Vendar pa jih je vcasih treba 
spomniti, da pomeni izobraze- 
nost V veliki meri ukvarjanje z 
vprasanji, ki jih ni mogoce razre- 
sevati z metodami, temeljecimi 
na racunalniku. Racunalniki so 
bill bolj prikladni za izboijsevanje 
znanosti in tehnike, kot pa za 
spoprijemanje s politicnimi od- 
locitvami, moralnimi problem!, 
umetniskim ustvarjanjem in es- 
tetskimi sodbami. Da bi bila iro- 
nija se vecja, si znanstvenik in 
izdelovalec Seymour Cray — 
njegovi super — racunalniki so 
tako hitri, da potrebujejo za oskr- 
bovanje s podatki kopico manjsih 
konvencionalnih racunalnikov — 
pri svojih najbolj zapletenih pro- 
jektih vedno pomaga s svincni- 
kom in papirjem. 

§e enkrat se povrnimo na obe 
»revoluciji v informiranju«. Pisa- 
nje je svetu omogocilo zivijenje, 
ki ni vec odvisno od govornika. 
Tisk je naposled dopustil skoraj 
neomejeno razmnozevanje ba- 
sed. Prvo je kvalitativno, drugo 
pa kvantitativno spremenilo na- 
cine izobrazevanja in samega 
izobrazenca. VpNv racunalniske 
storitve bi uvrstil nekam med obe 
revoluciji, vendar pa mislim, da 
bo mnogo blize tisku. 

EDWARD TENNER 
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Manjsa poraba, vecja 
zmogijivost, brez 
skodijivih vpHvov 
za okolje 

Motorji 
za leto 2000 
pred durmi 

V tohnskem Fiatu so 
s pomocjo racunalnikov 
ze izdelali motor »Fire 1000«, 
ki bo pri 5.000 obratih 
na minuto dosegel 45 KS, 
tezak pa ye /e 69 kg... 

Imenuje se Fire 1 000, nastal pa je v 
projektnih pisarnah torinskega Fiata. Gre 
za prvi motor, zgrajen z racunalniskim 
nacrtovanjem, ki obenem pomeni tudi 
nekaksen uvod v druzino motorjev leta 
2.000. Avtomobil bodocnosti tako postaja 
V 


r 

Vozovnica za Indijo Koromandijo 
ali pot V izgube? 

Integrirana vezja 
krojijo prihodnost 

terpvec pritiska na tipke na racunainiku. Na 
barvnem zaslonu se prikaze presek stan- 
dardnega skornja. S svetlobnim peresom 
ga oblikuje tako, da bo bodocim kupcem iz- 
vabljal vzkiike obcudovanja. 

Postopoma spreminja risbo na racunai- 
niku, dokler ne najde oblike, ki po njego- 
vem povsem ustreza najnovejsi modi. Tudi 
naslednji korak, krojenje, opravi na zaslo- 
nu. Od rafiunanika pa se izve, kje lahko 
prihrani kos dragocenega usnja, ne da bi to 
skodovalo kakovosti izdelka. Nova stvari- 
tev mora biti tudi financni uspeh, ne le 
zadnji krik mode. 


Hitri svincnik 

Toda elektronskega svincnika niso vzeli 
V roke le modni kreatorji. Tudi vedno vec 

V 


Racunalniki so spot na 
pohodu: najprej so osvojili 
vodstva podjetij in 
knjigovodske oddelke, zdaj 
pa pocasi, a neustavljivo, 
osvajajo inzeniring in 
konstruktorske oddeike. 
Tokrat z gesiom »Computer 
Aided Design« (nacrtovanje z 
racunainikom), ki zadeva na 
tisoce inzenirjev, 
konstruktorjev in tehnicnih 
risarjev. 

Ko mojster rise usnjene skornje za jesen 
1 984, ne vzame v roke papirja in svincnika. 



Presek motorja 
Fire 1000, ki odpira 
nove moznosti na 
tern podrodju. 


resnicnost in bo seveda precej drugacen 
od dosedanjih, se posebej tistib, ki 
prihajajo iz nasih tovarn. Doberznak je 
predvsem dejstvo, da bodo spremembe 
najprej izvedli v motorjih, saj bo Fire 
kmalu dobil tudi brata v diesel izvedbi, ki 
nastaja kot plod sodelovanja tovarn Fiat, 
Alfa Romeo in italijanskega instituta Cnr. 

Znacilnosti motorja Fire in tistih, ki mu 
bodo sledili, bodo predvsem: majhna 
poraba, izredna zmogijivost, vecja varnost 
in pa skoraj zanemarijivo skodijiv vpliv na 
okolje. Vse to bodo dosegli z motorjem, ki 
bo tudi precej lazji od dosedanjih; motor 
bodocnosti bo imel obcutno manj 
mehanicnih delov v motorju, uporabili pa 
bodo tudi nekatere nove materiale. 

Vecje stevilo delov taksnih motorjev bodo 
izdelovali iz aluminija, posebnih, lazjih vrst 
jekla, steklenih vlaken, keramike in 
podobnih materialov, dele karoserije pa v 
glavnem iz plastike. 

No, najvec so dosegli z izboijsanjem 
izgorevanja goriva, kjer je tudi najvec 
rezerv za varcevanje in tudi popravijanje 
zmogijivost! avtomobilov. Prav pri tern so 
strokovnjakom najbolj pomagali 
racunalniki z metodo Cars (Coherent 
antistokes raman spectroscopy), ki 
omogoca za vsak tip avtomobila 


tehniSnih risarjev in konstruktorjev zamen- 
juje risaino desko z zaslonom. Nic cudne- 
ga: z racunainikom opravijo enako delo tu- 
di §tirikrat hitreje. Graficni sistem ne raz- 
bremeni konstruktorja le vsega rutinskega 
dela, kopiranja nafirtov, prenosa v drugo 
merilo, oznacevanja ali radiranja, temved 
tudi zamudnega iskanja po mapah in iz- 
rafiunavanja formul. Skratka: nafirtovanje 
z racunainikom (med strokovnjaki po do- 
mace CAD, Computer Aided Design) opra- 
vi vse ve6 zahtevnega in zamudnega dela, 
pri katerem je rado prihajalo do napak. 

V svetu je po nacelu »na kljuc« naprodaj 
ze okoli 50 integriranih CAD in CAM siste- 
mov. Stanejo od 250.000 do dva milijona 
nemskih mark. V industrijskih obratih 
Zvezne republike Nemcije jih je sedaj v 
uporabi okoli 200. Nekaj jih imajo tudi obli- 
kovalci, inzeniringi in uprave podjetij. Dve- 
sto naprav ni veliko, ce stevilo primerjamo 
z ZDA, kjer jih je okoli 10.000. Toda pov- 
prasevanje raste. Letno stopnjo rasti ocen- 
jujejo na 30 do 40 %. 

Vozovnica za 
Indijo 

Koromandijo 

§e korak naprej po poti modernizacije 
gredo CAM sistemi. Kratica pomeni Com- 
puter Aided Manufacturing, kar po domace 
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nacrtovanje najidealnejse porabe, 
oziroma izgorevanja bencina. Take je 
nastal tudi omenjeni motor Fire 1 000, ki 
ima 45 KS, 5.000 obratov, tezak je le 69 
kilogramov in ima 273 sestavnih delov. 

Poraba goriva je pri tern motorju se za 1 5 
odstotkov nizja kot pri drugih podobnih. 

Strokovnjaki pa si se vec obetajo od novih 
diesel motorjev, kjer so trenutno edini 
problem se nekateri materiali. Ce ga bodo 
resili, bi lahko iz sedanjih podobnih 
motorjev »izvlekli« se priblizno 50 
odstotkov moci. Za idealno izgorevanje 
taksnega goriva potrebuje motor namrec 
500 — 600 stopinj, kar pa nekateri sedanji 
materiali se ne dovoljujejo. V notranjost 
motorja bodo kmalu zaceli vgrajevati 
stevilne dele, ki bodo prevleceni s 
posebnimi keramicnimi dodatki, kar naj bi 
porabo zmanjsalo se za 1 5 odstotkov. 

Taksen super-motor so nedavno ze 
predstavili na neki razstavi vTokiu, nastal 
pa je kot plod sodelovanja japonske 
druzbe Nissan in italijanske Alfe. 

»Motorcek« bo imel 750 com, vendar pa 
moc 65 KS in se bo v zacetku 1 985 ze 
zacel vrteti na poizkusnih mizah Fiata v 
Torinu. Motorji za leto 2.000 so torej ze 
pred vrati! 


Kaksna 
napetost bo 
za vecerjo? 

Hodi, govori, pomaga — 
visok pa Je le 62 centimetrov 

Je majhen, vendar pa se izredno hitro 
uci, saj pri svojih 62 centimetrih vi§ine ze 
zna govoriti in se gibati z veliko 
zanesijivostjo. Ne maze stanovanja, pa 
tudi hrani se sam; ko je Ia5en, spregovori 
le dve besedi — »lacen sem« — in se 
usmeri proti najblizji vti5nici. 

Gre za majhnega robota RB5X, ki so ga 
izdelali pri druzbi Robot Corporation v 
Goldenu v Colorado, pred nekaj tedni pa 
se je ze pojavil tudi v prodaji v nekaterih 
evropskih drzavah. Robot ima po eno 
roko in oko, pa tudi osem senzorjev, ki 
mu pomagajo, da se umika oviram, ko se 
giblje s hitrostjo 6 metrov na minuto. 

Robot so poskusali izdelati s podobnimi 
lastnostmi, kot so Cloveske, torej z 
navodili za »prezivetje«. Zato tudi poi§ce 
vticnico, ko se mu baterije izpraznijo. 


sicer pa se zna tudi pogovarjati in 
spremljati dloveka. Seveda zna robot 
storiti veliko vec, vse je pac odvisno od 
programiranja, kar pa lahko storimo s 
pomofijo obidajnih osebnih in celo 
mikroradunalnikov, kot so recimo 
commodorjevi VIC 20. Kot programski 
jezik uporabljajo NSC tiny basic, 
nekak§en povsem enostaven »dialekt«, s 
katerim je mogo6e robota uporabiti za 
§tevilna koristna opravila. Za zdaj je ovira 
le §e cena, saj RB5X v sosednjih drzavah 
trenutno stane nekaj manj kot 500.000 
dinarjev... 


povedano pomeni, da te naprave — gre za 
robotske naprave — naCrte takoj spremin- 
jajo V resnifinost. 

CAD in CAM sistemi dajejo uporabni- 
kom, do sedaj predvsem industrijskim 
obratom, velike moznosti: elektronski pal- 
£ki spravijajo izdeike hitro in poceni na trg. 
Prej je bilo treba devet mesecev za obliko- 
vanje novega para Sevijev, zdaj opravi to 
delo oblikovalec z racunanikom v treh 
dneh. Gas razvoja motornih vozil pa se je 
skrajSal za tri do stirikrat. Toda sele potem, 
ko je zafietna faza mimo, kar lahko traja, 
odvisno od sistema in osebja, tudi dve leti. 

Od CAD ne moremo ze prvi dan pricako- 
vati povecanja produktivnosti. Najprej je 
treba pripraviti knjiznico s standardnimi de- 
li (v njej shranimo standardne sestavne de- 
le, na primer vzmeti, kose plocevine ali mo- 
torne bloke) in to je dolgotrajno strokovno 
delo. Nato se morajo konstruktorji usposo- 
biti za delo z novim sistemom in sele nato 
lahko pri delu z njim prihranijo cas. Uvaja- 
nje racunalnikov pa ni le stvar konstruktor- 
jev, temvefi tudi vodstva podjetja. »Ge pod- 
jetje dragih naprav ne izkoristi v poini meri, 
potem od naertovanja z racunalnikom do 
radunalniskega bankrota ni dalec,« je pred 
kratkim opozoril Britanec Martin D. Warner 
na seminarju v Bielu. Kriticne pomisleke je 
izrazil tudi predstojnik Frauenhoferjevega 
in§tituta za proizvodne objekte Gunther 
Spur na strokovnem posvetovanju o racu- 


nalniski grafiki: »CAD ni vozovnica za Indi- 
jo Koromandijo. Ne moremo ga vklopiti kar 
s pritiskom na gumb. CAD je treba pravilno 
vpeljati.® 

Brez CAD 
nekonkureneni? 

»Pa delajmo s CAD!« je laze reel kot sto- 
riti. Ker jedeioz radunalnikom drugacno — 
hitrejse, pa tudi strokovno bolj zahtevno, 
se morajo zaposleni ponavadi dodatno 
usposabljati. Najboijsi imajo seveda moz- 
nost napredovanja, tehniSnim risarjem, ki 
delajo vecinoma kot na tekocem traku, pa 
grozi izguba delovnega mesta. Podjetja so 
znova pred znano izbiro: racionalizirati in 
prestrukturirati delovna mesta, ali pa tve- 
gati, da bodo nekonkurenena. 

Graficne sisteme za obdelavo podatkov 
so najprej uporabljala podjetja za proiz- 
vodnjo letal in vesoijskih plovil ter avtomo- 
bilska industrija. Tedanji sistemi so bill za- 
pleteni in dragi. Danes je vse drugafie. Za 
delo s sodobnimi interaktivnimi sistemi 
konstruktorju ni treba biti strokovnjak za 
racunalni§tvo. Na posebej razvitih sistemih 
lahko danes simuliramo natandno dolo5e- 
na stanja, na primer televizijski oddajnik v 
nevihti ali voznjo z avtomobilom po luknja- 
sti cesti. S tovrstnimi preizkusi inzenir ugo- 
tovi, kje so potrebne izbolj§ave. Nato spre- 
minja izdelek, tako da so ob kar najvecjem 


ufiinku poraba materiala in proizvodni stro- 
§ki 5im manjSi. 

Podrodje, ki si ga danes brez radunalni- 
kov ne moremo niti zamisliti, je racunalni- 
§ka industrija. Brez CAD ne bi imeli visoko 
integriranih elektronskih elementov — in 
brez visoko integriranih vezij ne bi bilo so- 
dobnih CAD sistemov. 

Primer Iz devijarske Industrije nam kaze, 
da sodobna tehnologija prodira tudi na dru- 
ga delovna podroeja. Najbolj uporabna je 
racunalnikova sposobnost oblikovati in 
spreminjati poljubne geometricne oblike. 
Sistem ne prikazuje le trodimezionalnih te- 
les, temved jih tudi obraca v katerikoli sme- 
ri. Pri nafirtovanju ali sprertiinjanju avtomo- 
bilskemu konstruktorju ni treba zaceti, ka- 
kor prej, od zafietka, temvec preprosto 
poklice posamezne dele (na primer sasijo, 
motor in karoserijo avtomobila) iz elek- 
tronske knjiznice in naro£i ra5unalniku, naj 
jih sestavi. Za spremembe merila, oznake 
ali srafure, za vse v nekaj sekundah poskr- 
bi sistem. Ge hocemo, nam sestavi kosov- 
nice in pri spremembah na naertu vnese 
spremembe tudi v vso drugo ustrezno do- 
kumentaeijo. 

Na6rtovanje z radunalnikom pride do 
polnega izraza, ko ga povezemo z drugimi 
poslovnimi podrocji, s knjigovodstvom, 
proizvodnjo in prodajo. Tako izbolj§amo 
pretok podatkov iz oddelka v oddelek, kar 
omogoca hitrejse prilagajanje proizvodnje 
trznim zahtevam. 
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Zakaj so predstavnice 
»slabsega« spola 
se odrinjene 
od racunalnistva? 

Zenske 

na 

pohodu 


Po naravnih zakonih 
bi zenske na tern podrocju 
morale biti v prednosti, saj 
imajo boijse sposobnosti 
opazanja in pa vec 
potrpezijivosti 

»Ko se prijateiji pogovarjajo o racunalnikih, 
me povsem izkljucijo,« se pogosto 
pritozujejo dekleta. Taksna razmisljanja 
so povsem v skladu s precej razsirjenim 
mnenjem, da racunalnistvo ni za zenske 
in temu so celo podlegli izdelovalci 
razlicnih programov in video iger, ki so 
povsem priiagojeni »mocnejsemu« spoiu. 
Raziskovaici Massachusetts Institute of 
Technology so se zato pred casom lotili 
raziskave; sodelovali so psihologi, 
sociologi, profesorji in tudi avtorji razlicnih 
racunalniskih programov, ki so poskusali 


Vse vec tecajev racunalniStva zgolj za deklice. 
ugotoviti, odkod te trditve. Takoj naj 
povemo, da so rezuitati pokazali, da je 
situacija zares taksna, morda ceio se 
slabsa. Statistike namrec kazejo, da je 
steviio moskih, ki so udelezeni v raziicnih 
izobrazevalnih obiikah v zvezi z 
racunainistvom, vsa] dvakrat vecje od 
zensk, kar pa je presenetijivo, saj bi po 
vseh naravnih zakonih zenske morale biti 
na tern podrocju vsaj enakopravne, ce ze 
ne V prednosti. 

Zenska prednost je predvsem v 
sposobnosti boijsega opazanja 
podrobnosti in pa potrpezijivosti. Zaradi 


Tudi Alah 

je ze programiran 


Za pravega muslimana so vsakodnevne 
molitve pomembna zadeva, po starih 
navadah pa so te molitve prilagojene 
gibanju sonca. Ahmed Baghat Fottouh, 
inzenir egiptovskega rodu, sicer 
zaposlen pri druzbi Lockheed Getex v 
Atlanti v ameriski zvezni drzavi Georgia, 
bo muslimanom olajsal prilagajanje tern 
obveznostim, predvsem na orientacijo. 
Izdelal je namrec uro, ki s posebnim 
zvokom opozarja, da je nastopil cas 
molitve, obenem pa je v uro vgrajen tudi 
kompas, ki doloca smer Meke. 
Napravica stane priblizno 14.000 
dinarjev in jo je povsem enostavno 
programirati. Dovolj je, ce lastnik doloci 
koordinate mesta, kjer zivi, all pa sifro 
enega od 204 najpomembnejsih 
svetovnih mest. 

Na fotografiji: inzenir Ahmed Fattouh z 
novo napravo. 


vsega tega vecina strokovnjakov meni, da 
gre pri tern predvsem za socialne ovire. 
Zenske so namrec ze od samega rojstva 
nekako odrinjene od tehnologije, video 
igre temeijijo predvsem na nasilju, v soli 
pa tudi ponavadi krepijo sliko 
moskega-tehnologa in 
zenske-gospodinje. 

Glede na to, da gre v tern primeru za 
novo izobrazevaino podrocje, pedagogi 
menijo, da bodo lahko sedanje stanje 
spremenili. V ZDA so tako ze pripravili 
poseben izobrazevaini racunalniski 
program z imenom »EQUALS« (enaki), 
s katerim poskusajo povecati zanimanje 
deklet za racunalnistvo. Poleg tega so 
pripravili tudi celo vrsto drugih akcij, ki naj 
bi pripeljale do zenskega »pohoda« na te 
poklice. Pri tern ugotavijajo, da rezuitati 
za zdaj se niso spodbudni, ceprav v 
vseh solah ni tako. Joyce Hakansson, 
lastnica ustanove za software v Berkeleyu 

V Kaliforniji, je celo prepricana, da so 
taksnemu stanju krive video-igre, s 
katerimi pride do selekcije najbolj 
agresivnih otrok, dekleta pa v teh igrah 
ponavadi ne najdejo nobene zabave. V 
njeni ustanovi in se nekaterih drugih so 
zato ze zaceli izdelovati video-igre, ki so 
povsem drugacne od tradicionalnih in 
posebej prilagojene deklicam. 

S podobnimi program! so se zaceli 
ukvarjati tudi na visjih stopnjah; na 
nekaterih vseuciliscih ze opazajo, da se je 

V zadnjih mesecih obcutno povecalo 
zanimanje deklet. Istocasno so ustanovili 
tudi nekaksna zdruzenja zensk, ki ze 
delajo na podrocju racunalnistva; tako naj 
bi zmanjsali ovire, ki cakajo zenske in ji 
tudi pomagali v tej, za sedaj se 
neenakopravni »dirki«. Ustanoviteijice teh 
zdruzenj ob tern pravijo: »Na podrocju 
racunalnistva je kar precejsnje steviio 
lepih delovnih mest. Ni nobenega razloga, 
da bi jih zasedali le moski . . .« 
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Apple 
V tezavah 
zaradi 
imena 
Mac 


Druzba Apple prodaja del programske 
opreme za svoje racunalnike tudi pod 
imenom Macpaint. Manj paje znano, 
da podobno ime za podobne Izdelke 
uporabija ze vec let tudi ameriska 
druzba Management & Computer 
Services, ki je pred kratkim zaradi 
tega tudi tozila druzbo Apple. Ze od 
1969. leta za svoje izdelke uporabljajo 
slogan Macs, ki so ga menda zascitili 
1 972. leta. Druzba je zato na sodiscu 
V Philadelphii zahtevala prepoved 
uporabe sloganov Mac, Macs in 
Mac’s, kot tudi, da druzba Apple takoj 
unici vse izdelke, ki jih ima v 
skladiscih s temi imeni. Ob tern 
zahtevajo tudi placilo celotnega 
zasluzka, ki si ga je druzba Apple 
zagotovila s prodajo izdelkov z 
omenjenimi imeni. 



Ivo Misani je eden 
najbolj znanih 
italijanskih 
oblikovalcev nakita, 
sodi pa tudi med tiste, 
ki vedno iscejo nove 
oblike in nacine 
izdelave nakita. Pred 
casom je za to delo 
zacel uporabljati 
Olivettijev racunalnik 
M 20 in ze prisel do 
novih oblik nakita, za 
katere je tudi 
preprican, da bodo po 
okusu danasnjih in 
bodocih kupcev. Na 
nasih fotografijah je 
Misani pred svojim 
racunalnikom, na 
manjsih fotografijah 
pa so prikazane 
oblike nakita, ki je 
nastal na ta nacin. 


Tudi nakit 
z racunalnikom 


iRisimo z racunalnikom 



Proizvajalci mikroracunalnikov so za 
svoje izdelke zagotovili ze vec tisoc 
razlicnih programov, bolj redko pa bi 
lahko nasli programs za kreativnejso 
uporabo racunalnika. To podrocje je zato 
prepusceno »odkrivanju« uporabnikov, 
kar sta pred casom storila tudi Andrea 


Zingoni in Antonio Glessi iz Firenc, ki 
ponujata prve video-stripe, ki so jih v 
Italiji sprejeli z navdusenjem. 

Pravijo, da je to prvic, da je elektronska 
slika uporabljena »pripovedno«, zanimivo 
pa je tudi, da se niti Zingoni niti Glessi 
nista strokovno ukvarjala z racunalniki. 


temvec le ljubiteijsko. Najprej sta 
uporabila ze obstojece programs in jih 
med seboj »mesala«; take sta prisla do 
povsem novih slik in jih nekaj kasneje 
ponudila v obliki prvega video-stripa. 
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Nekaj 
novega 
z vzhoda 


Japonski proizvajalci osebnih radunalnikov doslej niso kazali 
pretirane aktivnosti, 6eprav nekateri strokovnjaki menijo, da bo 
kmalu drugaCe. John Sculley, predsednik velike ameriske 
druzbe Apple je prepriSan, da bodo Japonci ze v dveh letih 
imeli pomembno viogo na tern podrocju. Dokaz za to je 
raSunalnik, ki sicer ni v niSemer revolucionaren, ima pa vse 
najboijse, kar je doslej na tern podro5ju storjenega. 

Gre za osebni racunalnik Sanyo MB 555, za katerega 
proizvajalec trdi, da je stoodstotno kompatibilen z osebnim 
racunalnikom IBM PC, je pa precej cenejsi in enostavnej§i. 

Tako vsaj trdijo Japonci. Za priblizno 400.000 dinarjev 
ponujajo V zahodnoevropskih drzavah rafiunalnik z RAM 
128 kb, dvema disketama s 160 kb in celo serijo posebej 
prilagojenih programov v basicu. Z dodatno opremo pa se 
zmogijivost poveSa na RAM 256 kb, disketa pa na 320 kb. 


Strmina je 
cedalje vecja 

Nadaljevanje s 3. strani 


locene projekcije kazejo, da se bo druzba 
V informacijski druzbi deurbanizirala. 
Ljudje bodo zadeli cedalje bolj hoditi iz 
mestnih sredisc, kjerje zivijenje neprijetno, 
in se bodo naselili na podezelju. 

Kaj se nam lahko zgodi, ce ne bomo 
sledili temu razvoju? Nasi trdi izdelki se 
bodo slabo prodajali, ker bodo narejeni s 
cedalje slabsim znanjem, zato bodo ce- 
dalje slabs! in neprilagodljivi. Drug! pro- 
blem bo cena proizvodnje, ki bo vecja od 
cene v sodobnih tovarnah. Jasno je, da 
bomo moral! ravnati malo drugace kot 
zdaj, ce bomo hotel! kaj prodati; zato bomo 
moral! nenehno spreminjati linije, cena pa 
bo precej visja kot za izdelke, narejene v 
fleksibilnih tovarnah. In nazadnje bomo kot 
druzba v primerjavi z drugimi skrajno ne- 
ucinkoviti. 

Kaj storiti? Zavedati se moramo, da ni 
vec mogoce reel: »Nic hudega, ze marsi- 
kaj hujsega smo prestali. « To zal ni kratko- 
rocen problem. Ni ga mogoce resit! zgoijs 
potrpezijivostjo. Strmina, po kateri mora ta 
voz, je cedalje vecja. 

Brez strahu lahko trdim, da nisem na- 
pacno ocenil, da so sedanje gospodarske 
tezave v resnici podobnega izvora: tudi tu 


gre za pomanjkanje znanja. Smo v 
obdobju, ko nam manjka tako tehnoloske- 
ga, kot organizaeijskega in ekonomskega 
znanja. Brez tega pa v tern trdem svetu ni 
mogoce delovati tako, kotje treba. Na eni 
strani Imamo znanje racunalnikarjev vseh 
stopenj, ki je sorazmerno sibko. Ravnatelj 
srednje ljubljanske racunalniske sole vam 
lahko pove, da je oprema te sole skrajno 
pomanjkijiva, §e slabse pa bi brio, ce sole 
ne bi podprie nekatere ustanove in orga- 
nizaeije s tega podroeja. Kako naj torej 
uciteiji ob tej opremi naueijo mlade racu- 
nalnikarje modernega znanja? 

Ko smo imeli pred nedavnim posveto- 
vanje o racunalnikih v srednji soli, je neki 
bruc s fakultete za elektrotehniko dejal, da 
je sicer lepo, ce bomo vsem srednjim so- 
lam kuprii racunalnike, ob tern pa vprasai: 
»Kaj pa mi? Jaz lahko pridem samo vsakih 
stirinajst dni do racunalnika, ker je ali 
prevec zaseden ali pokvarjen.« V resnici 
smo V solstvu na tern podrocju v izredno 
slabem polozaju. V eni stevilk »Newswee- 
ka« je napisano, kako bodo nekatere ame- 
riske univerze izpeljale svoje programe. 
Pokazaio se je, da bodo na nekaterih bolj- 
sih ameriskih univerzah vsakemu svojemu 
brucu dari racunalnik na mizo. Tretjina 
vseh nalog, ki jih bodo studenti izdelaii, 
mora biti narejenih ob uporabi racunaini- 
ka. Racunalnike morajo uporabljati tudi 
druzboslovci pri svojem delu. Pri nas se- 
veda ni Amerika, in ce da ameriska uni- 
verza svojemu studentu na mizo racunai- 
nik, to pomeni, da je zanj solnina toliko 
drazja, saj to niso drzavne, ampak privat- 
ne sole. 


O tern, kaksne so moznosti informaeij- 
ske tehnologije, se ve pri nas, razen v he- 
katerih panogah, ki se s tern ukvarjajo, po- 
veclni zelo malo. Vedo, da je mogoce 
uporabljati racunalnik pri racunanju oseb- 
nega dohodka, da je z njim mogoce delati 
statistiko, ga uporabiti v knjigovodstvu itd., 
mnogo manj pa, kako ga je mogoce upo- 
rabijati v proizvodnji, pa tudi za to, da bi 
dobrii upravijalske informaeije. 

Kako naj bi torej zdajsnje stanje izboij- 
§ari? Treba bi brio pregledati, kaj je treba 
narediti in kaksne moznosti imamo pri nas, 
da bi drzava podpria to podroeje. Obrika je 
manj pomembna. Lahko bi si pomagali z 
dobrimi kreditnimi pogoji pri Ljubijanski 
banki, ki jih mi vsi skupaj potem placamo z 
inflacijo v nekaj letih. To je ena izmed moz- 
nosti, ki smo jo dosedaj uporabljati za fi- 
nanciranje take industrije, ki nam prinasa 
same izgube in ni ravno obetavna. Treba je 
pogiedati, kako vpeijati novosti v proiz- 
vodne procese in izdelke, kako izdelovati 
mikroelemente, kaj lahko napravimo za 
usposabljanje kadrovna solah, na univerzi 
in V znanstveno-raziskovalnem delu in kaj 
iahko napravimo za raziskave in razvoj na 
podrocju informacijske tehnoiogije. Treba 
se je odiociti, aii bomo resevali doiocene 
kratkorocne probleme in ob tern zanemarili 
tiste prave dolgorocne razvojne moznosti, 
aii pa bomo, cepravz veliko zamudo, upo- 
rabili tisto malo denarja, ki ga se imamo v 
nasi akumulaciji, v korist celotne druzbe na 
tistih mestih, kjer bo najbolje uporabljen in 
torej dolgorocno nalozen. 

DR. TOMAZ KALIN 


32 BIT 



RAjiUNALNIK 

pogosto 
poniqja 
rwii— 



Igranje saha 

all izgubljanje zivcev? 


Danes si homo ogledali tri 
sahovske programs za 
Sinclairjev spectrum 48, 
kot smo napovedali ze v 
prejsnji §tevilki Bita. 

Ocena in anaiiza seveda 
nista niti pribiizno 
dokondni, saj boste pri 
uporabi programov in 
igranju partij gotovo 
odkriii se kaksne zanimive 
podrobnosti. Nasa ocena 
vam bo predvsem v 
pomoc, da se boste giede 
na sahovsko znanje 
odiodiii za primeren 
sahovski program, na tisti 
ravni, ki vam najboij 
ustreza. Nekatere spiosne 
znaciinosti sahovskih 
programov za spectrum, 
prav tako pa tudi nacin 
ocenjevanja, smo opisaii 
ze vprejsnjem Bitu. 


Ime programa: superchess II.V2.1 

Sestavijalci: CP software 1983, 
avtor: Chris Whittington 

Stevilo nivojev: 7. Vtipkavanje po- 
tez: izhocliS6no in konCno poije ter 
ENTER. Grafika: obiika figur in 
sahovnice je dobra. Izredno pone- 
sreCen pa je izbor ban/. Pio§6a je ze- 
ieno-beia, figure pa rdece in rumene, 
kar pri daljsi uporabi zeio utruja. 

Superchess il. ni niti pribiizno "su- 
per* sahovski program. Ceio na- 
sprotno! Kijub reiativni »miadosti« je 
program pobasen in zeio neroden. 
Kot pri v^ini sahovskih programov 
se iahko na zafietku odiocite za igro z 
raSunainikom aii pa za anaiiziranje 
zazeiene pozicije. Vendar pa partije 
aii anaiize ne morete prekiniti, vmes 
kaj popraviti aii zaceti na novo, dokier 
ne koncate prejsnje. Edini nacin je 
brisanje in ponovno naiaganje pro- 
grama, kar pa je seveda zamudno. 
Program je tako za§6iten, da ga 
zbrile tudi ukaz STOP v inputu. 

Superchess ii. tudi ni dober 
»§ahist«. V prejsnjem Bitu smo kot 
enega pomembnejsih eiementov za 
oceno kakovosti igre omeniii hitrost 
raSunainikovih odgovorov na visjih 
nivojih. Mimo siabe kvaiitete igre je 
Superchess izredno poSasen, kar 
dobro iiustrira nasiednja partija: La- 
ci6 : Superchess (3. nivo), siciiijanka: 
1.e4 c5 2.b3 Sc6 3.Lb2 d5? 4. ed5: 
Dd5: 5.Sc3 De6 + 6.Le2 Sf6 7.Sf3 
Dg4 ?! 8.0-0 Df4 (v prvih osmih pote- 
zah je racunainik kar stirikrat odigrai 
poteze z damo, kar je proti vsem pra- 
viiom dobre otvoritve) 9.Tei. Lg4 
10.g3?! Df5 11.Sh4 Le2 12.Te2 ? 
Dg4 13.Sb5 o-o-o 14.Tei a6 15.Dg4. 
Po deseti potezi sem se zacei »§aiiti« 
in nisem odigrai nekaj najboij§ih po- 
tez. Po6asi sem tudi izgubii zivce za- 
radi predolgega ra^unainikovega 
razmiiijanja. Po 14. potezi sem nam- 
re6 porabii za razmisijanje 7 minut. 


rafiunainik pa ceiih 72 minut. Na 15. 
potezo sem 6akai odgovor ve6 kot 
deset minut, potem pa skiepil, da 
»ubogi §katii olajsam trpljenje* in jo 
izkijuSii. 

Ime programa: chess MBM 26.000 
in chess masterchess 

Sestavijalci: Psion 1982. 

Stevilo nivojev: 10. Vtipkavanje 
potez: samo zacetno in kondno poije. 
Grafika: obiika figur preprosta, ven- 
dar lepa. Masterchess ima modro 
ozadje in crno-belo §ahovnico ter fi- 
gure. MBM 26.000 pa ima vijolicasto- 
zeleno §ahovnico, ki jo na sre6o lah- 
ko »pobarvamo« po lastnem okusu. 

Ni slu5ajno, da oba Psionova 
sahovska programa obravnavamo 
skupaj, saj ju praktiSno locuje le-to, 
da pri MBM 26.000 Iahko po zeiji iz- 
beremo barve §ahovnice, figur in pre- 
ostalega zaslona. Giede na §ahovs- 
ko znanje sta si oba programa zeio 
podobna in mozne razlike bi Iahko 
odkriii sele po dolgotrajni in podrobni 
analizi. 

Oba Psionova chessa sta precej 
bolj§a, predvsem pa »bolj prijazna* 
programa, kot je superchess. Ko se 
odloSte za igro all analizo in izberete 
nivo delovanja programa, Iahko takoj 
spremenite odio&tev, ko ste na pote- 
zi. Ob vtipkanju crke I Iahko spre- 
menite nivo igranja, ob x Iahko za- 
cnete novo igro. Ce vtipkate r, vam 
racunainik svetuje potezo, t pa je za 
shranjevanje programa in pozicij. 
Nastavitev zeljene pozicije pred ana- 
lizo je zeio preprosta, program pa je 
tudi uspe§en pri resevanju konbnic. 
Oglejmo si, kako je masterchess po- 
iskal pravo pot k remiju za belega v 
znani Retijevi koncnici. 

Pozicija: beli Kh8, c6, Crni Ka6, h5. 
Na prvi pogled beli na potezi ne more 
resiti remija, saj kralj ne more ujeti 
6rnega kmeta, ki gre proti dami. Obe- 


nem pa crni kralj Iahko v hipu ustavi 
belega kmeta. Vendar Retijeva kon- 
cnica cudovito iiustrira dejstvo, da je 
giede na stevilo potez na sahovnici 
enako dalec po ravni liniji in po diago- 
nal!. Pravilna pot za belega je nas- 
iednja (masterchess jo je po dokaj 
kratkem razmi§ljanju na§el na najvi- 
sjem — 9. nivoju): 1..Kg7 h4 2.Kf6 
Kb6 3.Ke5 h3 4.Kd6 II in remi, ker beli 
in crni istobasno promovirata kmeta v 
dami. Na 5. in 7. nivoju masterchess 
ni videl kljucne cetrte poteze belega. 

Sicer pa deveti nivo prakticno ni 
uporaben za igranje z racunalnikom. 
MBM 26.000 je na 9. nivoju ze za 
prvo potezo premisljeval vec kot 15 
minut. Tak§na hitrost je primerna le 
za igranje dopisnega §aha. Najvigji 
uporabni nivo, kjer je hitrost racunal- 
nikovih odgovorov pribiizno podobna 
hitrosti igranja na turnirjih (poprecno 
3 do 4 minute za potezo), je peti. Par- 
tijo z MBM 26.000 na petem nivoju si 
bomo ogledali na koncu. 

Oba Psionova programa tudi nista 
posebej kvalitetna »sahista«. Z beli- 
mi figurami zacenjata partijo izklju- 
6no le z 1 .e4 all 1 .d4. Na prvo potezo 
1 .e4 pa odgovarjata izkijubno le 1 . . . 
e5 all 1 . . . c6. Pomanjkijiv otvoritveni 
repertoar seveda Iahko popravite z 
nasfavitvijo zeljene otvoritve, ki pa jo 
potem za6uda kar dobro odigrata. V 
otvoritvi program najiaze zmedete z 
izbiro indijskih otvoritev (pirbevka, 
kraljevo-indijska aii gritnfeldova ot- 
voritev). Programa poznata potezo 
»an passant*, deprav ne zbriSeta 
"pozrtega* kmeta. Ce kmet pride do 
zadnje vrste, ga Iahko po zeiji pretvo- 
rite V damo all skakada. 

Oba Sahovska programa sta naj- 
boij uSinkovita, ko igrata med tretjim 
in petim nivojem. Ceprav sta na tret- 
jem nivoju ze zeio neprecizna, pa 
Iahko V otvoritvi vbasih presenetita z 
izredno toSnimi potezami, ki jih pona- 
vadi ne poznajo tudi kategorizirani 
iahisti. Za konec si oglejmo le partijo 
z MBM 26.000 (Stevilke v oklepajih 
ob potezah pomenijo do takrat v mi- 
nutah porabljen cas za razmiSljanje): 

MBM 26.000 (5. nivo) : Lacic, Ca- 
ro-kann: 1 .e4 (0) c6 (0) 2.d4 (0) d5 
(0) 3.Sc3 de4: (0) 4.Se4: (7) Sf6 (0) 
5.Sf6: + (11) gf6: (0). Do tu sva igrala 
znano varianto avtorja Aarona Nim- 
coviCa, ki jo je in jo Se vedno rad igra 
tudi znani danski velemojster Bent 
Larsen. 6.Lf4 (15) Lf5 (1) 7.Lb8: ? 
(23) Db8: (1). Racunainik je v sedmi 
potezi naredil prvo napako. Precej 
boIjSe bi bilo Sf3 aii c3, tako pa menja 
dobrega lovca za slabega skakaca. 
8.Ld3 (27) Lg6 (2) 9.De2 (29) Dd6 (3) 
10.Sf3 (35) Lg7 (4) ll.o-o (41) o-o 
(4) 12.Lg6: ? (45) hg6: (5). To pa je 
bila druga in najbii ze odIoSilna raSu- 
nalnikova napaka. Sedaj imam lovca 
proti skakaSu in predvsem odprto h- 
linijo, po kateri bom napadel nasprot- 
nikovo rokado. Precej bolje za bele- 
ga bi bilo Tfel. 13.De3 (50) Kh7 (5) 
14.Tae1 (53) Tae8 (5) 15.Db3 (57) 
Dc7 (6) 16.g4? (62) Lh6 (7) 17.a4 
(71) Lf4 (7). RaSunalnik je pozicijsko 
ze popolnoma izgubljen, zato sem 
preklopil na drug! nivo in sva pre- 
ostanek partije odigrala brzopotez- 
no. 18.h3 Kg7 19.Kg2 Th8 20.Te2 
Dd7 21 .Te4 g5 22.Te2 Th3: 23.Kh3: 
Th8 + 24.Sh4Th4: + 25.Kg2 Dg4: + 
26.Dg3 Lg3: 27.Tfe1 Lf4 + 28. Kfl 
Thi mat. 
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Vi nam program, 
mi vam racunalnik! 

Natecaj za najboijse programe z izobrazevaino vsebino 
podaijsan do 15. januarja 1985. 


Vec bralcev Bita nas je opozorilo, da smo za nas 
nagradni natecaj dolocili prekratek rok, saj je bila 
prijavnica objavijena sele v prejsnji stevilki. S pripombo se 
strinjamo in podaijsujemo rok do 15. januarja 1985. 
Upamo, da tisti, ki so nam svoje programe ze poslali, ne 
menijo drugace. 

Sicer pa so pogoji natecaja ostali isti in jih zato danes se 
enkrat ponavijamo. 

• Ne postavijamo nobenih omejitev glede dolzine 
programa, zahtevnosti in snovi, vendar mora biti program 
V slovenscini. Programerjem puscamo odprte roke, da 
pokazejo iznajdijivost pri sestavijanju programa, ki naj sluzi 
podajanju snovi ali pa preizkusanju znanja. 

• Iscite moznosti v zgodovini, zemljepisu, matematiki, 
fiziki, tujihjezikih, glasbi, biologiji — skratka; kjerkoli mislite, 
da lahko z racunalnikom naredite korak naprej. 

Natecaj je anonimen, zato posijite: 

1 . program na kaseti, oznacen s sifro. Prilozite izpis 


programa in navodilo za uporabo ter kratek opis vsebine 
(v tipkopisu). 

2. Prijavnico, ki jo objavijamo na tej strani. 

3. Zaprto kuverto, na kateri boste napisali sifro, v njej pa 
svoje ime in naslov. Programi morajo biti originaini, 
nikoli prej objavijeni, in pisani za ZX Spectrum, 
commodore 64 ali hisne racunalnike domacih 
proizvajalcev. 

• Programe bo ocenjevala komisija, v kateri bodo clani 
redakcije Bita, strokovnjaki za programiranje in pedagogi, 
strokovnjaki za posamezna podrocja. 

• Najboijse programe bomo tudi objavili, vsem 
udelezencem pa vrnili kasete. 

• Avtorske pravice obdrzijo avtorji programov. 

Podelili bomo naslednje nagrade: 

1 . nagrada: hisni racunalnik z najmanj 48 kb pomnilnikom 

2. -6. nagrada po 5.000 dinarjev. 

Programe sprejemamo do 15. januarja 1985! 


REil! 

PRIJAVNICA ZA NATECAJ 

za najboijse programe z izobrazevaino vsebino 

I Izpoini s tiskanimi crkami! 


ime in priimek 

se prijavijam za natecaj s programom 

Njegova vsebina je 


naslov kraj 


ime programa 


34 BIT 


Program je pisan za racunalnik 

Prilagam kaseto, izpis program in raziago, ki sem jih oznacil z imenom programa. 

p^pis 


I 










I NTERAKTIVNI GENERATOR PRQGRAMA 

H SIRUP 



LEKARNISKO POSLOVANJE 

H LEPCDST" 



[Biskra Delta 


i^lskra Delta 


PRIMENA RACUNARA 
U TURIZMU 



RACUNOVODSKA FUNKCUA V 
RACUNALNISKO PODPRTEM 
INFORMACIJSKEM SISTEMU 



SIskra Delta 


NASE VODILO JE: 

PROGRAMSKE RESITVE ZA VSA PODROCJA GOSPODARSTVA! 

DO ISKRA DELTA je proizvajalec kompletnih racunalniskih sistemov. 

Razvojna dejavnost ter proizvodnja aparaturne, sistemske in aplikativne opreme sta usmerjeni na vsa podrocja gospodarstva. 
Poleg tega daje ISKRA DELTA izredno velik pomen izobrazevanju uporabnikov in ima razvejano vzdrzevaino sluzbo. 

POKLiCiTE NAS! 

061/312-988 • ISKRA DELTA 61000 LJUBLJANA Parmova41 
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Osem strani 
uporabnih 
in zabavnih 
programov 
za vas 
spectrum 

PRIPRAVILA 

IGOR DOLENC IN IGOR TRAMSAK 


HELIKOPTER 


Ste ze leteli s helikopterjem? Ne? Potem hitro na delo. Sodelovali boste 
kot pilot helikopterja V resevaini akciji. V izhodiscni bazi dobite koordinate 
cilja, kjer morate pobrati ponesrecenca. To je lahko v mestu, v gozda all 
na hribu. Na ekranu imate prikazano konfiguracijo terena in svojo 
pozicijo. Pazite, da ne boste preleteli ovire s prenizko visino, sicer se bo 
vasa pot koncala tragicno. Ko poberete ponesrecenca, ga morate 
prepeljati v bolnisnico. Njene koordinate vam doloca racunainjk. Pri pilotiranju morate paziti predvsem na vrtijaje motorja in 
visinomer. Ne bodite neucakani — helikopter reagira pocasi. Zelimo vam veliko uspesnih resevalnih akcij. 


(821 4 bytov) 


1 REN TRAMSAK IGOR ** 

2 REM 

3 REM LJUBLJANA 1984 


4 REM 

5 REM RESEVALNA AKCIJA ** 

6 REM 

10 LET w=0: LET q=0: LET v==0: LET p 1 = 107: LET p2=132: LET q=0; LET h=0; 
PI/2; LET u=0: LET t=0 

11 DE-:F FN m (a'4:') =3002:« ) 4-1502>K (af-="^" ) +50* ) +20* (a$="^" ) 

12 GO SUB 9000 

13 DEF FN 2 :(y)=INT (23--y/S-~, 01) : DEF FN s(;;)=INT (x/B+1) 

14 DEF FN p (2 , s) =22528+32* INT 2 +INT s 

15 POKE 23609,60 

20 BORDER 1; PAPER 5: INK 0; BRIGHT 0; CLS 

32 DIM pf(15,32) 

33 RESTORE 9200 

34 FOR n = l TO 15; READ p5|i(n>; NEXT n 
40 GO SUB 4000 


41 

42 

45 

46 
50 

DRAW 

60 

65 

70 


BORDER 0; PAPER 0; INK 7; BRIGHT 0: 
PRINT #0;AT l,0;''CILJi ";p$(j,i);" 
FDR n=l TO 15; PRINT INK 2; BRIGHT 
PLOT 0,52: DRAW 255,0 


CLS 

'' 5 zn ; "N, " ; 2w; "W" 
0 ; F-’ APER 6 ; p $ ( n ) 


PLOT 5,5: DRAW 45,0; PLOT 5,16; DRAW 45,0: PLOT 4,5: 

0 , 10 

PRINT AT 20,l;u 
PRINT AT 16,22; "km/h" 

PRINT OVER 1;AT 19,l;"0br/m" 


; : NEXT n 
DRAW O, 10: 


PLOT 


LET r = 


50,5: 
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so CIRCLE 75, 12, 11 
90 PRINT AT 18, 9; "N” 

100 PLOT 75,12: DRAW 10S:C0S r,10)t:C0S r 

110 PLOT 95,5: DRAW 50,0: DRAW 0,11; DRAW -50,0; DRAW 0,-11 

120 PRINT AT 20,13;h 

125 PRINT OVER 1 ; AT 19, 12; "VISINA" 

127 PRINT AT 1 6 , 0 ; " Cas : " ; AT 17,0;t 

130 CIRCLE 188,19,17 

140 PRINT AT 19,22;g 

160 PRINT AT 16,27; "Poz." 

170 PRINT AT 17,27; "W"; AT lS,27;p2 
ISO PRINT AT 20,27; "N"'; AT 21, 27; pi 
195 PLOT INK O; OVER l;p2,pl 

200 LET i$=INKEY$ 

201 LET t=t+l 

203 BEEP ,01,u/5e4*60 

204 IF i$>"2'' AND THEN 60 TO 500+ (CODE i $-50) *100 

209 IF CODE i$=4 OR q=l THEN 60 TO 750 

210 IF CODE i$=5 OR w=l THEN 60 TO 730 
300 60 TO 1500 

500 60 TO 200 

600 LET u=u+50: PRINT AT 20,l;u 

610 IF u<5e4 THEN 60 TO 209 

620 PRINT AT 17,0; FLASH l;"Nesrec:a" 

630 FOR n=l TO 300; NEXT n 

700 LET u=u-50 

703 LET q=0: LET w=0 

705 IF u<0 THEN LET u=0 

710 PRINT AT 20,1;" " ; AT 20,l;u 

720 60 TO 209 

740 LET w=l; LET u=u-(100 AND u>=100) ; PRINT AT 20,1;" " ; AT 20,l;u: 60 TO 2 

1 1 

750 LET q=l: LET u=u+(100 AND li< 99800 ) : PRINT AT 20,l;u; 60 TO 211 
800 PLOT 75,12; DRAW OVER 1; 9*008 r, 9*8 IN r 
810 LET r=r+PI/8 

820 PLOT 75,12; DRAW 9*C0S r,9*SIN r 

830 60 TO 209 

900 LET g=g-10 

910 IF g<0 THEN LET g=0 

920 PRINT AT 19,22;" ~ " ; AT 19,22;g; 60 TO 209 
1 000 LET g =g + 1 0 
1010 IF g>56o THEN LET g=500 
1020 PRINT AT 19,22;g: 60 TO 209 
1100 PLOT 75,12: DRAW OVER 1 ; 9*C0S r,9*SIN r 
1110 LET r=r-PI/8 

1120 PLOT 75,12: DRAW 9*C0S r,9*SIN r 
1130 60 TO 209 

1 500 LET v= I NT ( ( 9 . 8 1 / 2 * u / 1 000- 10) *10) /1 0 
1505 LET h=h+(v AND h<20*v) 

1510 IF h>20*v THEN LET h=20*v 
1515 IF h<0 THEN LET h=0 

1520 PRINT AT 20,13;" " ; AT 20, 13; I NT h 

1523 LET ;; = INT p2; LET y=INT pi 
1525 PLOT INK 0; OVER l;p2,pl 

1527 PRINT PAPER 6; INK 2; AT FN z(INT (p 1+. 5) ) -1 , FN s(INT (p2+. 5) ) -1 ; p$ (FN z(IN 
T (pl+.5)),FN 5(INT <p2+.5))) 

1530 LET p l-p 1+ (g/60*SIN r) 

1540 LET p2=p2+ (g/60*CaS r) 

1542 IF p2<0 OR p2>255 OR pl<56 OR pi >175 THEN 60 TO 2000 

1544 LET a$=p$(FN z(pl),FN s(p2)): IF h<FN m(a$) OR a$=" " AND q >0 AND h=0 THEN 
60 TO 3000 


2 ZELENI BIT 


1545 

PLOT 

INK 0; 

OVER l;p2,Dl 




1547 

IF INT p2=zw 

AND INT pi =2 

n AND INT h 

= INT 

FN 

1550 

PRINT 

AT 18, 

27;" ";AT 

IS, 27; INT p 

2; AT 

21 , 

1555 

PRINT 

AT 17, 

0 ; t 


1560 

GO TO 

200 




2000 

CLS ; 

PRINT 

INVERSE 1’" 

ZapList i 1 

si 

S V‘ Q j 



II 

; " ODPUSCEN S I ! 



2005 

GO TO 

9350 





3002 

PRINT 

INK 0 

; PAPER 7; FLASH 1; BRIGHT 1 

;AT 

3003 

60 TO 

9350 





4000 

PRINT 

AT 9,0 

;" ZELIS VIDETI PRAVILA 

IGRE ?" 

4005 

PRINT 






4010 

IF INKEYt="d 

" OR INKEY$.= " 

D" THEN GO 

TO 

4040 

4020 

IF INKEY$="n 

" OR INKEY$=" 

N" THEN GO 

TO 

4 1 00 

4030 

GO TO 

40 1 0 





4040 

CLS 






4050 

BEEP C 

1.1, 30 ; 

PRINT ’ " 

P R A V I L 

A 

I G 1 


AT 21,27; INT pi 


I s(p2)-l; 'lE." 
(D)A (N)E" 


i akcijikot pilot helikopterja . SI ed i jona josnovPe jsa pravila za uspesnoodvi jan j 
e akcije.""’" Spisek komand za igro : " " 3 - dviganje"'" 3 + CAPS ~ dvakratni up 
liv"-’" 4 - spuscan je" " 4 + CAPS - dvakratni upliv"-’" 5 - obracanje v leva"''" 6 
- zaviranje"'" 7 - pospesevan je" " " 8 - obracanje v desno" 

4u51 PRINT ’""dvakratni upliv’ pomeni dviga- nje al i spuscanje 2 dvoino hi- tro 
at jo. " 

4055 PRINT #0;AT 1 , 0; "Pr i ti sni katero kol i tipko": PRINT #0;AT 1,13;CHR$ S; OVER 
1;"’": PAUSE 0; POKE 23692,255 ... 

4060 BEEP .01,30; PRINT Za resevanje z objektbv , ki ti jih bo dolocil -SPEKT 

RUM-, potre-bu jes -OBVEZNQ- in -MINIMALNO- visino , da bo akcija uspesna. " ’ ’ "Qzna 
ke visin; "■ " — .j^ooC m za visoko goro(Q) —1502 m za visok gric (q) — 

50 m za drevo (A)"’" - 20 m za hTso (^) " “ 

4062 PRINT ’ ’ "Ceprav je cilj dalec,bodi vseenoprevi den pri vzletanju ali spu- sc 
anju.Vse -faze resevanja izva- jaj el egantno, sa j lahko v trenu-tku izqubis nadzor 
nad heliko- pter jem. " ’ "Posebno bodi pozoren na obrate motor ja, kajti dvigati s 
e pricne sele,ko ti dosezejo: 2000 0 /m" 

4070 PRINT #0;AT 1 , 0; "Pr i ti sni katero kol i tipko": PAUSE 0 

4071 PRINT #0;AT 1,13;CHR$ 8 ; OVER 1 ; " ’ " ; AT 1,18;CHR$ 8 ; OVER 1;"’"; PAUSE O; PQ 
KE 23692,255 

4100 CLS ; BEEP .01,30: PRINT " P 0 L E T 


4105 LET a$="" 

4110 LET i=INT (RND*32+1); LET j=INT (RND*15+1) 

p«^j,i)-"£" THEN LET ai=" Resujes z visoke gore - nje- gova visina je 
.^■000 m . Za nspe-sen akcijo potrebujes 3002 m visine." 

4125 IF p$(j,i)="D" THEN LET af=" Resujes z nizkega hriba - nje-gova visina -je 
1500 m. Za uspe- sen prelet potrebujes 1502 m vi-sine." 

41.30 IF p$(j,i)=:"^" THEN LET a$=" Resujes s hise katere visina 20 m. Za uspes 
en_^prelet potre- bujes 20 m visine." 

41.35 IF p$( j, 1 )="A" THEN LET a$=" Resujes iz gozda , katereqa povprecna visi 
na je jO m. Za uspesen prelet potrebujes 50 m visine " 

4140 IF a$="" THEN GO TO 4110 

4150^^PRINT a«.” ” "Oddal jenost od cilja"”; LET zn= <22- j ) *8+3: LET zw=i*8-5; PRIN 
'sCN West ."’’’’ "Pri stajal ni plato pri BOLNISNICI " ’ ’ " <""#""), 

4160 PRINT #0;AT 1 , 0; "Pri ti sni , katero koli tipko": PAUSE 0; BEEP .Ol 30- CLS 
4200 RETURN . - x , - - . 

4500 PRINT #0;AT 1,0;" CILJ; # 60N,25W ": LET zn=60' LET ^w=35 

4502 BEEP .5,17 

4505 IF a$<>"#" THEN RETURN 

4510 CLS ; PRINT AT 9,2;"P OLET JE USPE L" ” "POTREBOVAL SI ";INT (t/60 
);":";t-INT <t/60)*60;" MIN. ZA OPERACIJO ." 

4515 FOR a=l TO 1000: LET AUX=a: NEXT a 


ZELENI BIT 3 


► 


I 


4520 CLS : PRINT AT 9,6;"ZELIS NOVO IGRO ? s'- jAT 11, 12; "(d) a (n)e" 

4530 IF INKEY$="d" OR INKEYf='‘D" THEN GO TO 5600 

4540 IF INH::EY$="n‘' OR INKEY$="N" THEN GO TO 4950 

4550 GO TO 4530 

4950 RANDOMIZE USR 0 

5000 BORDER 5: PAPER 5; BRIGHT 0: INK 0 
5010 FOR A=31 TO 0 STEP -1 

5030 PRINT AT 11, A;" BEEP ,06,18 

5040 PRINT AT 11,A;CHR$ 8; OVER 0;" 

5050 NEXT A 

5500 LOAD "HEL 1 1 "CODE USR "A",21*-8: GO TO 5600 
5600 RUN 

8999 GO TO 9350 

9000 RESTORE 9100 

9001 FOR i=l TO 5 
9(.>U5 READ b$ 

9010 FOR i=0 TO 7 
9012 REAd'c 

9015 POKE USR b$+i,c 

9020 NEXT j 
9025 NEXT i 
9030 RETURN 


9101 DATA 

9102 DATA 


"b " 

n r- II 


9100 DATA "a", 60, 254, 254, 124, 16, 16,56,0 
0,0, 12,54,69, 123, 123, 123 
8,24,56,56,84,82,73, 132 
,0,0,0,8,28,42,69, 133 

RND>|c255, RND^!255, RND:«255, RND!i<255, RND)H255, RND*25: 

pCD M B B DCCD 

BBBBB " . " 


c 

9103 DATA "d" 

9104 DATA "e" 
9200 DATA " B. B 
" B B AAAAA D 


rnd*: 


AA D 


;, RND:i«2T 


DCAAA 


DAAAAAA BBB 


BB ■ 
DAA' 


AA 

9201 DATA "BBB DCAAA DAAAADA BB DA "," DCDAAA DC ABAAAD B 

"AAAA DC BBAAAD DCD A","AAAA D B AAAD DDC A" 

9202 DATA " AACA DC B A D CD _ AAAA DC B D BB AA 

•■BB AAAA CA B AAAA D BBB AA ••,"BBB CD BAAAAA B B AC ■■ 

9203 DATA " AB AD D AADAAA A AA 

"A # A A A A AAAAAAA B A DC •• 

9350 PRINT #0;AT 2,0; BRIGHT 1; FLASH 1; OVER 0 
PAUSE 800; GO TO 4520 

9998 IF INKEY^-O"" THEN GO TO 9998 

9999 SAVE "HELIKOPTER" LINE 1; STOP 


AD ADDCDAA A C 

K 0 N E C I G R E 


Igra na sreco. Z najmanjsim stevilom poizkusov morate skozi deset preprek. Za vsak ponesrecen poizkus 
izgubite 60 tock. Moznost, da dobite vseh 9990 lock, je minimalna. Ce pa vam to uspe, imate tako srecno 
roko, da se lahko prezivijate z igrami na sreco. Vsaka prepreka ima se »past«. Ce padete vanjo, ni deteijice, 
igra se konca. 

(5240 bytov) Tipka »1« — levo 
Tipka »0« — desno 
Tipka »9« — poizkus 



1 0 DATA 32 , 66 , 79 , 78 , 85 , S3 , 53 , 48,48 , 48 , 48,62,11,17, 0 , 64 ,33,1 44 ,126,8,126,214, 
32, 254, 112,1, 0, 61 , 56,5, 214, 1 12, 1 , 88, 127,229, 111, 38,0, 41 ,41 , 41 ,9,28, 213,6,8 

20 DAT A 197,126,6,4,15, 203 , 25 , 203 ,41,16,249, 235 ,,113,36,113,45,6,4,15. 203 , 25 , 20 
3,41, 16,249, 113,37,113,36,36,44,193, 120,254,5,32,6,225,229, 125,198,32, 111,235,35 
,16,209,209,28,225,35,8,61,32,173,201 

25 DATA 1,1, 16,33,0, 64,30, 192, 121 ,211, 254,22,32, 126, 47, 119,35,21, 32,249, 121 , 23 
8,24,79 , 29 , 32 , 238 ,16, 230 , 62 , 88 , 50 ,123,92,62,127, 50 ,124,92, 20 1 

,30 BORDER 1; BRIGHT 1; CLEAR 32399; LET k-32532: LET r-0; RESTORE ; FDR a--3240 
0 TO 32542; READ b: POKE a,b; NEXT a 
35 RANDOMIZE USR k 

40 DATA 255, 129,129,129,129,129, 129,255,56,56, 16,16, 16,40,68, 130,0,0,56,56, 16, 
16, 16,255, 238, 238; 238, 16,232,228,226, 1 , 36,24,0,60, 32,32,60,0 


4 ZELENI BIT 


50 RESTORE 40; FOR ^^=32600 TO 32S39: READ b: POKE a,b: NEXT a 
60 LET u“32411: LET 1=32412: LET e=32414; LET d=32415 
70 RESTORE : LET c=32406: POKE d,64; POKE e,0: 60 SUB 5100 
120 DATA 75,76,73,75: PRINT PAPER 1; INK 6; AT 2,23;" " ; AT 3,23;" 


130 RESTORE 120; POKE e,87; POKE d,64; LET c=32403; 60 SUB 5100 
140 DATA 34,79,148,75,69: PRINT PAPER 4; INK 0;AT 8,22;" 


" - AT o 

5 rn I / q .i:_ 


150 RESTORE 140: LET c=32404; POKE e,22; POKE d,72; 60 SUB 5100 

180 DATA 78,65,74; POKE d,80: POKE e,24; PRINT PAPER 3; INK 7; AT 16,24;" 

";AT 17,24; ■■ ■• 

190 RESTORE ISO; LET c =32402: 60 SUB 5100 

240 FOR a=2 TO 21: IF a/2-INT (a/2) THEN PRINT PAPER 2; INK 0;AT a,0;"BAAAAAA 
AAAAAAAAAAAAAAB ”; = GO TO 260 

250 PRINT PAPER 2; INK 0;AT a,0;"B'';AT a,21;"B"; PAPER 5; AT a, 1 ; " BAAAA AAAAA 

II a 

3 

260 NEXT a 

300 LET zz=0; LET ;; = 10: LET y=2 
310 LET q=0: POKE d,72: 60 SUB 5050 
320 LET q=r: POKE d,80; 60 SUB 5050 


330 PRINT PAPER 


INK 0;AT y,;;;"o" 


350 DIM t(2,6); DIM w(12): LET z=930; LET b=5; IF y>=lS THEN LET b=12: LET z=2 
550 

360 FOR a=l TO b 

365 LET w(a)=INT (20*RND)+1: FOR s=l TO a-1; IF w(a)=wCs) THEN 60 TO 365 
370 NEXT s: NEXT a 

375 FOR a=l TO b; IF a<4 AND b=5 OR b=12 AND a<7 THEN LET t(l,a)=w(a): 60 TO 3 
85 


380 

LET t(2,b+i-a)= 

w (a) 



385 

NEXT a 




390 

LET q=z: POKE d 

, 64 ; 

POKE e, 14; 

60 SUB 5060 

400 

IF INKEY$="" THEN 60 TO 400 


402 

LET i$=INKEY$; 

IF 

•<>"1" AND i$<>"0" AND i$<>"9" 

405 

PRINT PAPER 5; 

AT y. 

; " " ; : LET 

b$="Q" 

410 

IF i«.= "l" then 

LET 

:<=;•:- 1: IF 

<1 THEN LET ;.; = 1 . 

420 

IF i$="0" THEN 

LET 

=;•: + 1 ; IF;-; 

>20 THEN LET ;-:=20 

430 

IF i$="9" THEN 

LET 

y=y+l: LET 

b$-"D" 

440 

PRINT PAPER 5; 

INK 

0;AT y,;;;b$ 


450 

IF i$<>"9" THEN 

60 

TO 400 

460 

PRINT PAPER 2; 

I NK 

0;AT y+1,;:; 

"c" ; 

470 

BEEP ,2,7 




60 TO 400 


480 FDR a=l TO 6; IF ;;=t(l,a) THEN 60 TO 550 

490 NEXT a: FOR a=l TO 6: IF ;<=t(2,a) THEN 60 TO 650 

495 NEXT a 

500 LET z=z-60: IF y>=13 THEN LET z=z-160 
510 IF z<0 THEN LET z=0 
515 LET a=INT (RND^S) 

520 PRINT PAPER 5; INK 0;AT y+l,;;;" " ; AT y~l,;;;"o": LET y=y-l 
INK 0; AT y+1 , ; 

530 60 TO 390 

550 PRINT PAPER 5; AT y,!-:;" INK 0;AT y+l,;:;"o": LET y=y+l 
560 LET zz=zz+z 

570 POKE d,72: LET q=zz: 60 SUB 5050: IF y<20 THEN BEEP .3,12 
530 IF zz>r THEN LET r=zz: POKE d,80: LET q=r; 60 SUB 5050 
590 PRINT PAPER 6; INK 1; FLASH 1 ; AT 11,1;" 


PRINT PAPER a; 

60 TO 350 
";AT 12,1;" 


600 DATA 75,79,78,69,67,32,73,71,82,69; RESTORE 600: POKE d,72; POKE 
c=32409; 60 SUB 5100 

610 DATA 27,26,27,0, 22,0,22, 0,20, 0, 19,22,27,0,27 
615 IF y<20 THEN 60 TO 640 

620 RESTORE 610; FOR a=l TO 15; READ b; IF b ‘ THEN BEEP ,il,b 


e. 


LET 


ZELENI BIT 5 


630 IF NOT b THEN PAUSE 5 
635 NEXT a 

640 PAUSE 0: IF INKEY$<>"" THEN GO TO 60 
645 GO TO 640 

650 POKE 1,1: POKE d,64; POKE e, 186: IF a=l THEN POKE 32400,147: RESTORE USR u 
: LET t(2,l)=0 

660 RESTORE USR 32503; IF a=l THEN GO TO 700 
670 DATA 12,0,12,0,12, 0 , 8 

680 RESTORE 670; FOR a=l TO 7; READ b: IF b THEN BEEP .2,b 
690 NEXT a: GO TO 580 

700 POKE 32400,32: RESTORE USR u: GO TO 500 
5050 POKE e,119 

5060 LET k=1000; POKE 1,4; FOR a=32400 TO 32403; LET D=a/k: LET q=INT (,5+(p-INT 
p)*k); POKE a,INT p4-48: LET k=k/10: NEXT a; RESTORE USR u; RETURN 
5100 POKE l,c-32399; FOR a=32400 TO c: READ b: POKE a,b; NEXT a; RESTORE USR u; 
RETURN 

9000 SAVE "KLiK" LINE 10; VERIFY "" 


LABIRINT 


(351 9 bytov) 


Clovecek je lacen in isce hrano. Zivi v labirintu, ki je poln hranijivih tablet. V labirintu sta 
se Strahova, ki mozica zasledujeta. Program je narejen take, da vedno najdeta najblizjo 
pot do svoje zrtve. Ko je nas junak v hudi stiski, lahko poje vitaminsko tableto in 
za kratek cas je mocnejsi od Strahov. 


1 REM LABIRINT 

2 PAPER 1; INK 6; BORDER 1; CLS 

3 DATA 62, 110, 127, 112, 120, 127,62,0,62,91,73, 127, 127,85,85,0,0,0,0,0,0,60, 126, 

255 

4 PRINT AT 6, 12; "LABIRINT" 

5 INPUT PAPER 6; INK 1 ; "Tez avnostna stopnia ?(l-10)";di: IF di<l DR di>10 TH 
EN GO TO 5 

6 LET di=:di/10; FOR i =0 TO 23; READ ; POKE USR "a" + i,::: BEEP .02,1: NEXT i 

7 LET pu=0: LET g=pu: DIM k(3,2): LET ^=5 

10 CLS : BRIGHT 1: LET c=0: PRINT AT 2,0; " 888888888888888 - ■ 888888888888888 " 

11 FOR 1 = 1 TO 4: PRINT "3 8 ...... 3, . 88- 8888 - 8- 88- 8- 8888 . 8. 8 

8- 8“ 8888“ 88“ “8 8 8888- 8888- 8888- 8888- 8888- 8888- 888'’ : NEX 

^ ^ ^ — 

12 PRINT AT 18,0; " 888888888888888 “ - 888888888888888 " 

13 BRIGHT 0; PRINT FLASH 1 ; AT 4,l;"o";AT 4,30; "a"; AT 16,l;"o";AT 16, 30; "a" 

14 PRINT AT 9,13;"B8 ; AT 15, 15; "A" 

15 LET pa=15: LET pb=pa; LET ;-;l=pa: LET yl=pb: LET ;;(1,1)=9: LET !;(2,1)=9: LET 


( 1 , 

2) =13; LET (2, 

2) =18 




16 

LET K (3, 1 ) =46: 

LET X 

(3, 

2) =46 

: LET d 

=0; LET 

; AT 

21, 1 4 ; p Li 






1 00 

LET a*=INKEY$: 

IF a$ 


THEN 

GO TO 

170 

101 

IF a$="7" THEN 

LET 

1 = 

K 1-1 : 

GO TO 

106 

102 

IF a$="6" THEN 

LET 

1 = 

1 + 1 : 

GO TO 

106 

103 

IF a$="5" THEN 

LET 

yl = 

y 1 - 1 ; 

GO TO 

106 

104 

IF a^<;>"8" THEN 

i GO 

TO 

170 



105 

LET yl=yH-l 






106 

LET c$=SCREEN$ 

(>;l,yl) ; 

LET 

q=ATTR 

(Kl,yl) 

TO 

170 





110 

IF c $<>”." AND 

c$< >" 

#" 

THEN 

GO TO 

1 30 

1 1 1 

IF c$="#" THEN 

LET 

pu= 

pu+9: 

BEEP . 

05,40 


IF cf= 


THEN IF q=78 THEN G 


112 LET pu=pLi+l; beep ,02,-5; LET c=ch-1; PRINT AT 21,14;pu: IF c>=279 THEN GO 
TO 10 

130 IF c*="o" THEN LET d=15-: LET c=c + l; BEEP .02,20: LET pu=pu+lO; PRINT AT 21 
, 14; pu 

131 IF d=0 THEN GO TO 134 

1.32 LET d=d-l: PRINT AT 0,18;d;" " 

134 IF c^<>"" THEN GO TO 150 


6 ZELENI BIT 


135 IF c$="" AND cl=0 THEN GO TO 1000 

136 FOR s=l TO 2: IF :•: ( s , 1 ) =;•: 1 THEN IF k(5,2)=v1 THEN LET k(s,1)=9; LET :-{(s,2 
)=15: LET pu=pu+lOO: PRINT AT 21,15;pu: GO TO 150 

137 NEXT s 

138 STOP 

150 PRINT AT pa,pb;'’ LET pa=;: 1 ; LET pb=yl 

160 IF pa=19 THEN LET pa=2: GO TO 170 

161 IF pa=l THEN LET pa=lS 

170 PRINT AT pa,pb;"A": LET :;l=pa: LET yl=pb 

200 FOR 5=1 TO 2: LET ga=;i(s,l): LET gb=::(s,2): IF RND>di THEN GO TO 255 

201 LET vert=ABS <pa-ga) ; LET hori=ABS (pb-gb): LET v=0 

202 PRINT AT ga,gb;CHR«- x(3,5): IF horiCvert THEN GO TO 215 
205 IF pb>gb THEN LET h=l; GO TO 230 

210 LET h=-l! GO TO 230 

215 IF pa<ga THEN LET h=-2; GO TO 230 
220 LET h=2 
230 LET v=v+l 


239 LET gm=ga+BGN h!H(ABS h=2) : LET an=qbH-h* ( ABS h = l>; IF qn=pb THEN IF qm=pa A 
ND d=0 THEN GO TO 1000 

240 LET c$=SCREENf (gm,gn); LET q=ATTR (gm,gn): IF qm=19 THEN LET h=-2: GO TO 
239 

241 IF gm=l THEN LET h=2: GO TO 239 

242 IF v=4 OR q<>7S OR c$<>" " THEN GO TO 252 

243 IF v=3 THEN LET h=-h; GO TO 230 

244 IF ABS h=l THEN GO TO 247 

245 IF pb<gb THEN LET h=-l; GO TO 230 

246 LET h=i: GO TO 230 

247 IF pa>=ga THEN LET h=2: GO TO 230 

248 LET h=-2: GO TO 230 

252 LET q=CODE c$: IF q=0 THEN LET q=46: IF RND>.8 THEN PRINT AT 11,16;"#" 

253 LET >!<s,l)=gm: LET >;(s,2)=gn: LET ::(3,5)=q: PRINT AT gm,gn;"B" 

255 NEXT 5! PRINT AT 9, 14; "g"; AT 9, 17; "8": GO TO 100 ’ ~ 

1000 PRINT AT |5a,pb;" " ; AT KT,yl;"£": FOR i =5 TO -2 STEP -2: BEEP .02,i: NEXT i 

1001 BEEP .05,5: PRINT AT :;l,yl;" FOR i=l TO 2: PRINT AT :•:( i , 1 ),;•;( i , 2) ; CHR$ 
(3,i); NEXT i: LET -1=^-1: IF -f;;-! THEN GO TO 15 

1002 BORDER 6: PAPER 6: INK 0; CLS ; PRINT AT 10,0; FLASH l;"Tocke ; " ; pu 

1003 PRINT #0;AT 0,0;"lgras naprej ?"; FLASH 1;"L": IF INKEY$="d" OR INKEY$="D" 
THEN RUN 

1004 IF INKEY#<>"n" AND INKEYf<>"N" THEN GO TO 1003 

1005 CLS : NEW 

2000 SAVE "LABI PINT" LINE 1; VERIFY "" 


» 


IMENIK PROGRAMOV 


(2966 bytov) 


S programom izpisete glave vseh 
programov na kasetah. Spisek 
lahko spravite na kaseti in si ga 
z istim programom ogledate. 
Poleg glave izpise se zaporedno 
stevilko programa, vrsto (basic, 


byt . . .), ce je program v basicu in ima samostart, izpise stevilko stavka, kjer se pricne, celotno 
byt. . .), ce je program v basicu in ima samostart, izpise stevilko stavka, kjer se pricne, celotno dolzino programa in dolzino 
spremenijivk. Program lahko kadarkoli ustavite in si z GO TO 3 ogledate »MENU«. 


I 1 BORDER 2: BRIGHT 0; CLS : GO SUB 3000 

I 2 LET tf="": LET 1=0: GO SUB 4: GO TO 40 

3 GO TO 4000 
[ 4 CLS 

5 PRINT AT 0,0;" - 1500 za SAVE ' sp i sek ’ DATA " 


6 

PRINT " 

- 1 600 

z a 

LOAD' spisek’ DATA " 

T 

PRINT " 

- 1700 

za 

pregled spiska" 

8 

PRINT " 


za 

nov spisek" 

9 

0 

PRINT " 
RETURN 

” 50 

z a 

nadaljevanje spiska" 


I 


ZELENI BIT 7 


40 PRINT PAPER 5;" No IME VRSTA DOLZINA 

50 LET b=23400: DEF FN aC;;)=PEEK ( b+:; ) +256 )K PEEK (b+:: + l) 

70 LET 2=23662: POKE 2,160: POKE 2+1,15: RANDOMIZE USR 23296: LET c=PEEK 
c>3 THEN GO TO 50 

50 LET p$=” LET 1=1+1: IF KlOO AND 1>=10 THEN LET p^= " " +p t+CHRf 8: 

90 

51 IF 1>=100 THEN LET p$=p$+CHR$ S+CHR$ 8 

90 LET ov=4: LET p$=CHR$ 17+CHR$ 6+CHR$ 19+CHR$ l+p$+STR$ I+CHR$ 17+CHR$ 
T 2 $="-': FOR a=b+l TO b+10: LET 2 ^>= 2 $+CHR$ PEEK a: IF CHRf PEEK a=CHR* 175 
LET ov=3 


b: IF 
GO TO 

7; LE 
THEN 


91 IF CHR$ PEEK a=CHR$ 170 THEN LET dv=2 

92 IF CHR$ PEEK a=CHRf= 19S THEN LET av=l 

93 NEXT a: GO TO (94+ov) 

95 LET 2f=2^(l TO 7): GO TO 93 

96 LET 2$=2$(1 TO 3): GO TO 9S 

97 LET 2f=2$(l TO 6) 

9S LET p$=p$+2$ 

99 LET pf=p$+CHRi£ 19+CHR$ O 

100 GO SUB 1000+100*c; POKE ta,255: POKE 23692,255: PRINT p$: LET t$=t$+p$+CHR$ 


110 GO TO 50 


1000 IF PEEK 234140128 THEN LET iT^="ruri ■•+STR$ FN a(13): GO TO 1030 
1020 LET i$="prog" 

1030 LET li$=STR$ FN a (11): LET 2 =LEN u$: IF 2<=2 THEN 60 TO 1080 

1031 IF 2<=3 THEN GO TO 1070 

1032 IF 2<=4 THEN GO TO 1060 

1060 LET p$=pt+i$+CHR^ 23+CHR$ 21+CHR$ 0+" "+STRt FN a ( 1 1 ) +"-"+STR$ (FN a ( 1 1 ) -FN 
a(15)): RETURN 

1070 LET p1;=p^+i$+CHR^ 23+CHR$ 21+CHR$ 0+" "+STRf FN a ( 1 1) +‘'-'‘+STRf (FN a ( 1 1 ) -F 
N a(15) ) : RETURN 

1080 LET p$=p#+i$+CHR$ 23+CHR$ 21+CHR$ 0+" "+STR$ FN a ( 1 1 ) +"-"+STR$ (FN a(ll)- 

FN a ( 15) ) : RETURN 

1100 LET a^="()\": GO TO 1240 

1200 LET a$="$(')" 

1240 LET d=PEEK (b + 14) : LET p1i=p$+CHR$ (64+32* (d/32-INT (d/32)))+a$ 

1250 LET pf=p$+CHR^ 23+CHR$ 21+CHR$ 0+" "+STR$ FN a(ll): RETURN 

1300 LET i1j="byt " 

1310 LET p$=p$+i^+" "+STR$ FN a ( 13) +" , "+STR^ FN a(ll) 

1400 RETURN 

1500 GO SUB 2000: DIM a$(LEN t$) ; LET a$=t$: SAVE "spisek" DATA a$ ( ) : PAUSE 40: 
GO SUB 2000: GO TO 4000 


1600 GO SUB 2000: DIM a$(32,1000): LOAD "spisek" DATA a$ ( ) : PAUSE 40: GO SUB 200. 
0: CLS : PRINT a$: GO TO 4000 

1700 GO SUB 2000: PRINT t$: PAUSE 0: PAUSE 0: 60 SUB 2000: GO TO 4000 

2000 BEEP .03,1: BEEP .07,12: BEEP .06,-12: BEEP .05,12: BEEP .04,1: BEEP .05,-1 

2: BEEP .06,1: BEEP .07,12: RETURN 

3000 CLS : PRINT PAPER 5;" PROGRAM ZA LISTANJE VSEBINE " ’ " KASETE T.I. 

I MEN IK 1984 " 

3002 PRINT Vstavi kaseto katere vsebino"’" zelis in pritisni katerokol i " ' " 
ti pko. " 


RESTORE 


3005 PRINT ' ’ " Program bo prikazoval spisek"='" vseh programov in podatkov na"'" 
katere nal et i . " 

3010 PRINT V katerem koli trenutku lahko"'" pritisnes BREAK in GOTO 3" 

3050 PRINT AT 20,0;" Pritisni katero kali tipko"'" in vkl juci kaseto-f on . . . " : P 

AUSE 0: LET t^=""; LET 1=0: GO SUB 2000: POKE 23609,100: CL<=: 

3060 FOR a=23296 TO 23308: READ b: POKE a,b: NEXT a’ 

3070 DATA 175,55,221,33,104,91,17,17,0,205,86,5,201 
3090 RETURN 
4000 GO SUB 4: STOP 
9997 REM ** TRAMSAK IGOR ** 

9999 SAVE "IMENIK kas" LINE 1 


8 ZELENI BIT 


